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Ministério das Financas

Decreto Executivo n.” 255/21:
Cria o Jogo de Aposta Desportiva a Cota, enquadrado na Tipologia
de Aposta Desportiva da modalidade de jogos sociais, aprova o
Regulamento de Organizagéo e Funcionamento da Aposta Desportiva a
Cota, de base territorial e on-line. — Revoga toda a legislagio que con-
frarie o disposto no presente Diploma.

Decreto Executivo n.” 256/21:
Aprova o Regulamento sobre a Actividade de Mediador de Jogos Sociais.

Ministério da Educactio

Decreto Executivo n.” 257/21
Cria a Escola do II Ciclo do Ensino Secundario Geral denominada Liceu
n.° 1.406 — Séo Pedro, sita no Distrito Urbano do Ngola Kiluanje,
Municipio de Luanda, Provincia de Luanda, com 13 salas de aulas,
39 turmas, 3 tumos, € aprova o quadro de pessoal da escola criada.

Decreto Executivo n.” 258/21:

Cria a Escola do II Ciclo do Ensino Secundario Técnico-Profissional deno-
minada Instituto Politécnico de Ciéncias Geograficas n.° 8.029, sita
no Municipio do Kilamba Kiaxi, Provincia de Luanda, com 18 salas
de aulas, 54 turmas, 3 tumos, e aprova o quadro de pessoal da escola
criada.

MINISTERIO DAS FINANCAS

Decreto Executivo n.” 255/21
de 4 de Agosto

Havendo a necessidade de se criar e regulamentar o Jogo
de Aposta Desportiva a Cota de base territorial e os praticados
na forma on-line, inseridos na modalidade de jogos sociais;

Considerando que a regulamentacio desta categoria de
jogo vai contribuir para que se evite a pratica de activida-
des criminosas, bem como prevenir e combater a fraude e o
branqueamento de capitais, o financiamento do terrorismo
e a proliferacdo de armas de destrui¢do em massa, assegu-
rar a integridade, fiabilidade e transparéncia das operacGes
de jogo, proteger os incapazes e assegurar a protecdo dos

apostadores, bem como delimitar e enquadrar a oferta e o
consumo e controlar a sua exploragdo, garantindo a segu-
ranca e a ordem publica;

Em conformidade com os poderes delegados pelo
Presidente da Republica, nos termos do artigo 137.° da
Constituicdo da Republica de Angola, e de acordo com o
artigo 36.° do Regulamento sobre a Exploragdo dos Jogos
Sociais, aprovado pelo Decreto Presidencial n.° 139/17,
de 22 de Junho, e do artigo 5.° do Estatuto Organico do
Ministério das Financas, aprovado pelo Decreto Presidencial
n.° 264/20, de 14 de Outubro, determino:

ARTIGO 1°
(Criacao)

E criado o Jogo de Aposta Desportiva a Cota, enqua-
drado na tipologia de aposta desportiva da modalidade de
Jjogos sociais.

ARTIGO 2°
(Aprovacio)

1. E aprovado o Regulamento de Organizacio e
Funcionamento da Aposta Desportiva a Cota, de base terri-
torial e on-line, anexo ao presente Decreto Executivo e que
dele € parte integrante.

2. A exploragdo da Aposta Desportiva a Cota on-line ape-
nas pode ser efectuada depois do Orgdo de Supervisio de
Jogos estabelecer, ao abrigo da delegacfo de poderes prevista
no artigo 3.°, as especifica¢tes do sistema técnico de jogo.

ARTIGO 3°
(Delegacio de poderes)

O Orgdo de Supervisio de Jogos pode efectuar por
regulamentacdo especifica, sempre que se repute necessa-
rio, os ajustes relacionados com a exploracdo das Apostas
Desportivas a Cota, com vista a garantir e salvaguardar o
jogo responséavel, a equidade do jogo, a ordem publica e
a prevencdo e combate ao branqueamento de capitais, o
financiamento do terrorismo e a proliferacdo de armas de
destruicdo em massa.
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ARTIGO 4°
(Revogacio)
E revogada toda a legislacdo que contrarie o disposto no
presente Diploma.

ARTIGO 5°
(Duvidas e omissdes)
As duavidas e omissdes resultantes da interpretacio e
aplicacdo do presente Diploma s7o resolvidas pela Ministra
das Financas.

ARTIGO 6°
(Entrada em vigor)
O presente Diploma entra em vigor no dia seguinte a
data sua publicag@o.

Publique-se.

Luanda, aos 21 de Julho de 2021.
A Mmistra, Vera Daves de Sousa.

REGULAMENTO DE ORGANIZACAO
E FUNCIONAMENTO DO JOGO DE APOSTAS
DESPORTIVAS A COTA

CAPITULOI
Disposicoes Gerais
ARTIGO 1°
(Objecto e Ambito)

1. O presente Regulamento estabelece as regras e procedi-
mentos de participagdo no jogo social denominado «Apostas
Desportivas a Cota», que consiste na pratica de jogo no qual
os participantes prognosticam um ou mais factos ocorridos no
decurso de um ou varios Eventos Desportivos, de desfecho
incerto e ndo dependente da vontade dos participantes, quando
o valor do prémio seja determinado em func¢ao de uma cota
previamente definida pela Entidade Exploradora e do mon-
tante apostado pelo jogador na realizacdo do seu prognostico.

2. Nas Apostas Desportivas a Cota referidas no ntimero
anterior os jogadores e/ou apostadores jogam contra a
Entidade Exploradora.

3. O presente Regulamento aplica-se a todos os interve-
nientes que se dedicam a exploragdo e a pratica de Apostas
Desportivas a Cota.

ARTIGO 2°
(Definicdes)
Para efeitos do presente Regulamento, entende-se por:

aj «Aposta» — a associagao entre o ou os prognosticos
e o montante base, seleccionados pelo apostador,
que determinam um montante total a pagar, e que
este, numa Unica operacdo, submete para registo
e validac¢do nos termos do presente Regulamento;
b} «Aposta Desportiva a Cota Muiltiplayy — aquela
através da qual se coloca uma quantia em
dinheiro associada a dois ou mais prognosticos
simultineos, sobre dois ou mais tipos de resul-
tados de uma competi¢do ou evento desportivo;

¢) «Aposta Desportiva a Cota Simples» — aquela
através da qual se coloca uma quantia em
dinheiro associada a um prognostico, sobre um
tipo de resultado de uma tnica competicdo ou
evento desportivo;

d) «Aposta Unitdaria ou Unidade Minima de Aposta
— valor minimo de cada Aposta Simples ou
Multipla, expresso em Kwanzas, e definido pela
Entidade Exploradora;

e) «Apostas Desportivas a Cota de Base Territoriab
— as Apostas Desportivas a Cota disponibiliza-
das ao publico em estabelecimentos comerciais,
lojas de apostas, quiosques e tendas fixas com
terminal lacrado, que exigem a presenca do
jogador, independentemente dos mecanismos,
equipamentos, sistemas e meios utilizados;

I «Apostas Desportivas On-Line» — as Apostas
Desportivas a Cota disponibilizadas ao publico
através da instalacdo no sitio na internet, com
o nome do respectivo dominio subordinado a
identificagdo «AO», para a exploragéo dos jogos
e Apostas On-Line, para o qual devem ser redi-
reccionados todos os acessos que se estabelecam
a partir de localiza¢Ges situadas em territério
angolano ou que facam uso de contas de jogado-
res registados em Angola. O sitio na internet néao
pode incluir quaisquer outros contetidos para
além dos relativos aos jogos e Apostas On-Line
autorizados pelas respectivas licencas;

g) «Bilhete de Aposta» — o titulo ou documento de
suporte para a realizagdo da Aposta;

h) «Coeficiente da Aposta ou Valor da Cota» — é
o ndmero que mulplicado pelo montante da
Aposta, determina a quantia a pagar numa
Aposta ganhadora;

i) «Combinagdo» — a composigao possivel de 1 (um)
a 25 (vinte e cinco) prognosticos conducentes ao
pagamento de prémios de base temritorial e de
1 (um) a 40 (quarenta) progndsticos para o jogo
on-line, de acordo com as regras previstas no
presente Regulamento;,

JJ) «Competigdo Desportiva» — a actividade despor-
tiva regulamentada, organizada e exercida sob a
égide das federacdes ou ligas profissionais, asso-
ciagOes e agrupamentos de clubes nelas filiadas,
ou das instancias internacionais de que aquelas
pessoas colectivas facam parte;

k) «Cota» — o numero de valor igual ou superior
a 1,00, comportando até duas casas decimais,
associado a cada um dos progndsticos possiveis
para cada Aposta, que traduz uma probabilidade
de ocorréncia de determinado facto;
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) «Evento Desportivo» — o jogo ou acontecimento
desportivo que serve de base a realizacdo de
uma ou varias Apostas;

m) «Ganhos Possiveis» — o valor maximo possivel
doprémio a que o Apostador tera direito se todos
os prognosticos seleccionados se revelarem
exactos e caso nenhum deles seja cancelado;

n) «Momento da Aposta» — o periodo de tempo que
decorre entre o inicio e o fim de aceitacdo de
Apostas, denominando-se por «Apostas Pré-
-Evento Desportivoy, as realizadas e validadas
até ao inicio do ou dos Eventos Desportivos a
que respeitam, e por «Apostas em Directo», as
registadas e validadas no decurso de um Evento
Desportivo;

o) «Montante Base» — o valor que o Apostador
associa a cada combinacio de prognosticos
seleccionados;

p) «Montante Total»» — o valor do Montante Base
multiplicado pelo numero de combinagdes
seleccionadas pelo apostador;

q) «Periodo de Jogo» — o intervalo de tempo de
um evento desportivo sobre o qual podem ser
efectuadas Apostas, quer seja a totalidade do
tempo regulamentar do evento, ou quaisquer
outros periodos de jogo previstos no presente
Regulamento;

r) «Prognosticon — uma das respostas possiveis a
pergunta que € colocada ao Apostador;

§) «Tempo Regulamentar» — o periodo de tempo de
duragdo total de um evento desportivo, de acordo
com as normas regulamentares aplicaveis a cada
modalidade e evento desportivo, incluindo as
eventuais paragens de jogo ou os tempos adi-
cionais concedidos por decisdo da arbitragem
no decurso do evento desportivo, sem incluir
os eventuais e posteriores prolongamentos ou
sessoes de marcacdo de grandes penalidades;

t) «Prémio» — montante de uma Aposta ganhadora,
resultante da multiplicacdo do valor da cota
fixada, no momento da colocacdo da Aposta
pelo montante da Aposta;

u) «Reembolso do Valor da Aposta» — devolugao ao
jogador do valor integral de uma Aposta que é
anulada por motivos supervenientes relaciona-
dos coma competi¢do e ou Evento Desportivo;

v) «Tipo de Aposta» — a pergunta colocada ao Apos-
tador, sobre factos que ocorrem no decurso de
determinado periodo de jogo de um ou varios
Eventos Desportivos, nos termos previstos no
presente Regulamento.

CAPITULO I
Aposta Desportiva A Cota

SECCAO1
Supervisio e Fiscalizacio

ARTIGO 3°
(Competéncia da supervisio e fiscalizagio)
1. A supervisdo e fiscalizacdo compete:

a) A recepcdo e a guarda em seguranca dos certifi-
cados diarios dos registos selados das Apostas
efectuadas através do sistema de registo e vali-
dacdo informatico;

b) A fiscalizagdo da seguranca e integridade dos
registos, efectuada pela validagdo dos selos e
por comparacio entre os certificados didrios,
que se encontram guardados em seguranga;

¢) O reconhecimento dos direitos a prémio, através
da confrontacdo dos registos selados com a
informacdo relativa a Apostas apuradas no
escrutinio de prémios, disponibilizada pela Enti-
dade Exploradora de Jogos.

2. O controlo das Apostas premiadas é feito:

a) Por amostragem, quando os respectivos valores
forem inferiores a Kz: 50.000,00 (cinquenta mil
Kwanzas);

b) Directamente pela Supervisio e Fiscalizagéo,
quando iguais ou superiores a Kz: 50.000,00
(cinquenta mil Kwanzas).

3. Das operacdes previstas no n.° 1 € lavrada uma Acta.

ARTIGO 4°
(Fixacio e modificacio das regras especificas
da Aposta Desportiva i Cota)

1. As Entidades Exploradoras da Aposta Desportiva a
Cota podem fixar e modificar as regras especificas mediante
aprovacio prévia do Orgdo de Supervisdo de Jogos.

2. As regras especificas devem estar permanentemente
disponiveis nas instalagtes e no Sitio da Internet da Entidade
Exploradora, bem como nos locais dos Mediadores de Jogos
Sociais.

3. As regras especificas das Apostas Desportivas a Cota
e todas as instrucdes, escritas, televisivas e de dudio, devem
apresentar-se em lingua portuguesa.

4. As informacdes referidas na regra anterior podem
ainda ser disponibilizadas noutros idiomas para selec¢éo por
opc¢do do jogador.

SECCAOII
Funcionamento da Aposta Desportiva a4 Cota

ARTIGO 5"
(Sistema técnico do jogo de Aposta Desportiva i Cota)

1. A Entidade Exploradora de Jogos de Apostas
Desportivas a Cota deve ter o sistema técnico de jogos insta-
lado no territério nacional, nomeadamente a infra-estrutura
que contém toda a informac&o sobre as operac¢des relaciona-
das com as Apostas.
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2. O Orgio de Supervisio de Jogos tem acesso as insta-
lagdes onde se encontram instalados todos os componentes
do sistema técnico de Apostas Desportivas, bem como o
acesso directo, permanente e em tempo real de todo o fluxo
de informac@o nela alojada.

ARTIGO 6°
(Condicdes gerais de participacio no jogo)

1. A participag¢do no jogo inicia-se com a colocagéo da
Aposta e o pagamento do correspondente preco e conclui-
-se com o respectivo registo e validag@o pelo sistema central
dos jogos, nos termos da lei e do presente Regulamento.

2. A participagdo no jogo pressupde o integral conheci-
mento, adesdo e plena aceitacido das Leis e Regulamentos
aplicaveis a actividade de exploracdo de jogos sociais no
Pais.

3. A participagdo 6 se torna efectiva quando estiverem
reunidas todas as condi¢des regulamentares de validade da
Aposta, nos termos do presente Regulamento.

4. Para participar no jogo apenas podem ser utilizados os
suportes certificados e autorizados pelo Orgdo de Supervisio
de Jogos.

ARTIGO 7°
(Registo e validacio)

1. O sistema deregisto e valida¢do € informatico e homo-
logado pelo Orgdo de Supervisio de Jogos.

2. O sistema referido no numero anterior opera na
entidade operadora ou nos Mediadores autorizados pela
Entidade Exploradora para efectuar a colocagéo de Apostas,
através dos terminais de jogo.

3. A Entidade Exploradora de Jogos deve disponibili-
zar ao Orgdo de Supervisdo de Jogos um display e senha de
acesso directo e imediato ao sistema, com vista ao controlo
em tempo real de toda a informacao disponivel no mesmo.

4. O registo de cada Aposta deve conter um nimero ou
combinagdo alfanumérica de identifica¢@o tinico.

5. A aceitagdo e registo da Aposta pelo operador deve
estar disponivel para consulta pelo jogador ou através da
respectiva conta até que sejam declarados os resultados e
classificacdo oficial da competi¢do e ou evento.

ARTIGO 8°
(Momento da Aposta)

1. A Entidade Exploradora pode disponibilizar aos
Apostadores os momentos da Aposta, conforme definidos
na alinea n) do artigo 2.°

2. Para efeitos do disposto no nimero anterior, as datas e
horas previstas para arealizacdo de cada Evento Desportivo,
apresentadas aos Apostadores, correspondem as datas e
horas de Angola.

3. A Entidade Exploradora do jogo n#o esta obrigada a
disponibilizar todos os momentos da Aposta previstano pre-
sente Regulamento, podendo ainda suspendé-los a todo o
tempo, sem necessidade de prévia comunicagio, mas com
conhecimento do Orgdo de Supervisdo de Jogos.

4. O deposito ou transferéncia de valores pecuniarios
para a conta da Entidade Exploradora do jogo s6 € permitido
no momento e no acto da Aposta.

5. A devolucdo dos valores depositados € permitida
apenas quando o Apostador se tenha comprometido com
Apostas de pelo menos 50% do valor depositado.

6. Quando a desisténcia do Apostador ocorrer no decurso
do evento e/ou competicdo e o valor comprometido para
Apostar for igual ou superior a 50% e das Apostas feitas
antes do final do evento e/ou competigdo tiver direito a pré-
mio por ter acertado no Prognéstico, é-lhe entregue o prémio
conseguido até a data.

7. Quando a desisténcia do Apostador ocorrer no decurso
do evento e/ou competicio e o valor depositado e compro-
metido para a Aposta for inferior a 50%, é-lhe aplicada a
penaliza¢do de 15% do valor apostado e ao remanescente
aplica-se o previsto no n.° 5 do presente artigo.

ARTIGO 9°
(Modalidades, competicoes e Eventos Desportivoes)

1. As Entidades Exploradoras de jogos apenas podem
explorar Apostas Desportivas a Cota sobre as modalidades,
competicdes e Eventos Desportivos que constem da lista
aprovada pelo Orgdo de Supervisdo de Jogos.

2. As Entidades Exploradoras podem solicitar ao Orgéo
de Supervisao de Jogos a inclusao na lista referida no nimero
anterior de novas modalidades, competicdes e Eventos
Desportivos sob a égide das Federa¢des Internacionais.

3. O Orgido de Supervisio de Jogos tem a faculdade de
recusar ou retirar da lista as Apostas Desportivas a Cota
referidas no n.° 1 do presente artigo, sempre que sobre as
mesmas existam, designadamente, suspeicio de falta de
integridade ou de idoneidade do organizador, ndo dispondo
a Entidade Exploradora qualquer direito a indeminizac@o ou
compensacao por esse facto.

4. Alguns tipos de Apostas podem néo ser disponibiliza-
dos sob a forma de Aposta Pré-Evento Desportivo ou sob a
forma de Aposta em directo.

5. A ordem de identificacdo das equipas e dos compe-
tidores em cada tipo de Aposta € a indicada pela Entidade
Exploradora com conhecimento do Orgdo de Supervisdo de
Jogos, sendo esta a tinica que € valida.

6. Sempre que ndo seja expressamente indicado o periodo
de jogo de um Evento Desportivo, sobre o qual podem ser
efectuadas Apostas, entende-se que o periodo de jogo em
causa € o tempo regulamentar.

SECCAOQ III
Tipologias das Apostas Desportivas a Cota

ARTIGO 10°
(Tipos de Apostas Desportivas)
1. A Entidade Exploradora pode explorar os seguintes
tipos de Apostas Desportivas a Cota:
a) Simples;
b) Combinada;
¢) Multiplas.
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2. A Entidade Exploradora de Jogos néo esta obrigada a
disponibilizar todos os tipos de Apostas Desportivas a Cota
previstas na lista aprovada pelo Orgdo de Supervisdo de
Jogo.

ARTIGO 11.°
(Apostas Simples)

1. Nas Apostas Simples o Apostador selecciona um
§0 prognostico, constituindo o mesmo uma combinago
autonoma.

2. Nas Apostas Simples o direito a prémio € determinado
pela coincidéncia do prognostico com o resultado e a classi-
ficagdo oficial da competi¢cdo ou do Evento Desportivo.

3. Em caso de cancelamento de um Progndstico € atri-
buido o valor da cota correspondente a esse Progndstico.

ARTIGO 12°
(Apostas Combinadas)

1. Nas Apostas Combinadas o Apostador selecciona
entre 2 (dois) a 25 (vinte e cinco) Progndsticos no mesmo
Bilhete de Aposta de base territorial e, de 2 (dois) a 40
(quarenta) Prognosticos para o jogo on-line, constituindo o
conjunto dos Prognosticos seleccionados uma tinica combi-
nacdo e uma nica Aposta.

2. Para obter direito a prémio o Apostador tem de acertar
em todos os Progndsticos constantes do bilhete que integram
a combina¢do exacta, salvo o caso das Apostas Multiplas,
como descrito no artigo 13.°

3. Em caso de cancelamento de um ou mais Progndstic os
que integram uma Aposta € atribuido o valor de Kz: 1,00
(um Kwanza) a Cota correspondente a esse ou a esses
Prognésticos.

ARTIGO 13°
(Ap ostas Multiplas)

1. Nas Apostas Multiplas o nimero maximo e minimo
de Progndsticos multiplos possiveis é determinado pela
Entidade Exploradora apés confimacio do Orgdo de
Supervisio de Jogos.

2. O valor da Cota da Aposta Multipla € determinado
pela multiplicagéo do valor da Cota dos Progndsticos indivi-
duais que constituem a Aposta Multipla.

3. O montante do prémio de uma Ap osta Multipla € deter-
minado pela multiplica¢io do montante da Aposta Multipla
ganhadora pelo valor da Cota da Aposta Multipla.

4. O direito a prémios nas Apostas Multiplas depende
da coincidéncia de todos ou alguns dos Prognosticos indivi-
duais com os resultados e classificacdes oficiais de todas as
competicdes e ou de Eventos Desportivos que integram as
Apostas, consoante as Apostas Multiplas sejam, respectiva-
mente, Simples ou Combinadas.

5. No seguro multiplo o Apostador tem duas oportu-
nidades de reaver o valor da ficha investida desde que se
verifique as seguintes regras:

a O bilhete contenha um minimo de 5 (cinco) jogos,
com uma Cota minima por selec¢cdo de 1.2,
podendo errar em apenas 1 (um) Progndstico, e

o total acumulado da multiplicacdo de todas as
Cotas do bilhete tiver como minimo de 7.5;

b) O bilhete contenha um minimo de 15 (quinze)
jogos, com uma Cota minima por Prognédstico
de 1.5, podendo errar em apenas 2 (dois) Prog-
nosticos, e o total acumulado da multiplicagéo
de todas as Cotas do bilhete tiver como minimo
de 438 (quatrocentos e trinta e oito).

6. A Entidade Exploradora esta obrigada a submeter a
aprovacio do Orgdo de Supervisdo de Jogos, no prazo de
45 (quarenta e cinco) dias apos a vigéncia do presente
Diploma Legal, as regras que estabelecem o seguro das
Apostas Desportivas a Cota, ou o reembolso do valor com-
prometido pelo Apostador, observando os limites definidos
no niimero anterior.

7. O incumprimento do previsto no niimero anterior faz
a Entidade Exploradora de Jogos sujeitar-se as regras de
seguro definidas pelo Orgdo de Supervisio de Jogos, sem
prejuizo das san¢des impostas pela Lei n.° 5/16, de 17 de
Maio, Lei da Actividade do Jogo e do Regulamento sobre a
Exploracio dos Jogos Sociais.

8. Em caso de cancelamento de um oumais Prognosticos
de uma combina¢do que integra a Aposta € atribuido o valor
da Cota correspondente a esse ou esses Progndsticos.

ARTIGO 14°
(Oferta de Apostas Desportivas i Cota)

1. As Apostas Desportivas a Cota sdo apresentadas por
referéncia a uma modalidade desportiva, competicdo e
Evento Desportivo, bem como por referéncia a um tipo de
Apostas.

2. A Entidade Exploradora de Jogos comunica a sua
oferta de Apostas Desportivas a Cota através dos meios que
entenda mais conveniente, com autorizacio do Orgdo de
Supervisio de Jogos.

3. Por cada Evento Desportivo sfo expressamente indi-
cadas as Cotas dos respectivos Progndsticos, por referéncia
ao tipo de Aposta, bem como a data e hora limites de aceita-
¢do das Apostas.

4. As Cotas sdo fixadas pela Entidade Exploradora e
podem ser revistas ou alteradas a todo o tempo durante o
prazo definido para arealizacdo das Apostas.

5. Sem prejuizo do disposto no numero anterior, o
valor da Cota considera-se estabelecido, entre a Entidade
Exploradora e o jogador, no momento da aceitacdo da
Aposta.

6. Na oferta de Apostas Desportivas a Cota ndo constam
Eventos Desportivos especialmente destinados a meno-
res ou nos quais estes participem enquanto intervenientes
principais.

ARTIGO 15°
(Mediadores)

Os Mediadores dos jogos das Apostas Desportivas a Cota
sujeitam-se a observancia do estabelecido no Regulamento
sobre os Mediadores dos Jogos Sociais.
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ARTIGO 16°
(Modo de realizacio das Apostas)
1. O registo de Apostas no sistema de registo e validag@o
processa-se mediante:
al A apresenta¢do ao mediador dos jogos sociais de
bilhete de Aposta disponibilizado pela Entidade
Exploradora de Jogos, devidamente preenchido
pelo Apostador; ou
b) A digitagdo no terminal, pelo mediador dos jogos
sociais, por indica¢do do Apostador.

2. Apds tomar conhecimento da oferta de Apostas
Desportivas a Cota, disponibilizadas pela Entidade
Exploradora de Jogos, o Apostador selecciona:

al O ou os Eventos Desportivos;

b) O Progndstico por tipo de Aposta;
¢) A modalidade de Aposta;

d) O montante base.

3. Para efeitos da alinea a) don.° 1 do presente artigo o
bilhete serve unicamente como suporte de leitura, pelo que
carece de qualquer outro valor

4. O registo de Apostas nos termos dos n.*= 2 e 4 do
artigo 20.° apenas pode ser efectuado apods indicacdo pelo
Apostador do respectivo Numero de Identificacdo Fiscal
ou Bilhete de Identidade/Passaporte e o preenchimento da
Ficha de Identificacdo previstas no Instrutivo n.® 2/21, de 19
de Marco, sobre a identificacdo e comunicagdo das pessoas
que frequentam os espagos fisicos ou virtuais para Apostar.

5. Sem prejuizo do disposto no n.° 3 do artigo 11.°, no
n.° 3 do artigo 12.° eno n.° 8 do artigo 13.°, a Cota conside-
rada valida para determinar o montante dos ganhos possiveis
€ a que tiver sido registada e validada no momento da reali-
zacdo da Aposta.

6. E da exclusiva responsabilidade do Apostador a veri-
ficagdo e comprovacdo dos elementos da sua Aposta e do
Numero de Identificacdo Fiscal ou do Bilhete de Identidade
impresso no taldo a que se refere on.° 4 do presente artigo.

ARTIGO 17°
(Registo e validacio das Apostas no sistema central)

1. As Apostas efectuadas pelo Apostador s6 participam
no jogo apos o registo e validagdo no sistema central da
Entidade Exploradora de Jogos.

2. Apds a validacdo das Apostas, o terminal de jogo
emite o recibo respectivo, no qual constam nomeadamente
os seguintes dados:

a) Nome do Jogo;

b) Tipo de Aposta;

¢) Evento Desportivo;

d) Data do ultimo evento da Aposta;

e) Prognosticos efectuados;

J Valor das Cotas associadas aos Prognosticos no
momento da realizacdo da Aposta;

g) Total de Cotas na modalidade de Apostas Combi-
nadas no momento da realizagdo da Aposta;

h) O valor da Cota com indicagdo do valor possivel
do prémio, caso a Aposta seja ganhadora;

i) Valor por Aposta (corresponde ao montante base
Apostado);

JJ Valor total (corresponde ao montante total Apos-
tado);

k) Ganhos maximos possiveis de prémio no momento
da realizac@o da Aposta;

I) Numero de mediador;

m) Dia e hora em que ¢é efectuado o registo e valida-
¢do no sistema central,

n) Nimeros de codigo e de controlo;

o) Nimero de Identificagdo Fiscal ou do Bilhete de
Identidade do Apostador e o preenchimento das
Fichas de Identificacdo previstas no Instrutivo
sobre a identificacdo e comunicacgdo das pessoas
que frequentam os espacos fisicos ou virtuais,
quando o montante da Aposta corresponder o
previsto no n.° 2 do artigo 20.°

3. Para todos os efeitos legais, o recibo referido no
nimero anterior € identificado pelos nimeros de controlo
que nele figuram.

4. O coeficiente da Aposta ou o valor da Cota € o fixado
pela Entidade Exploradora e pode ser revisto ou alterado a
todo o tempo durante o prazo definido para a realizacéo das
Apostas.

5. Sem prejuizo do disposto no numero anterior, o
valor da Cota considera-se estabelecido, entre a Entidade
Exploradora e o jogador, no momento da aceitacdo da
Aposta.

6. Orecibo emitido através do terminal de jogo € o tinico
titulo valido para solicitar o pagamento dos prémios e cons-
titui a tinica prova de participacio no jogo.

7. O Apostador efectua o pagamento da importéncia cor-
respondente as Apostas registadas e validadas antes de o
mediador dos jogos sociais do Estado lhe entregar o recibo,
nio podendo o mediador entregar o recibo ao Apostador
antes de receber o pagamento correspondente.

ARTIGO 18°
(Momento da Aposta)

1. O momento da Aposta é definido pela Entidade
Exploradora e termina:

a) Antes do inicio da competi¢do e ou do Evento
Desportivo;

b) No decurso da competigzo e ou do Evento Despor-
tivo sobre Progndsticos relativos a um resultado
ja certo.

2. Nas Apostas multiplas o periodo de aceitagio
de Apostas termina necessariamente quando um dos
Prognésticos que integra a Aposta multipla ja nao for possi-
vel, por se ter tornado um resultado ja certo.
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3. O periodo de aceitacdo de Apostas pode ser reaberto
quando a competicdo e ou o Evento Desportivo € repetido
ou adiado.

ARTIGO 19°
(Montante base Apostado)

1. O montante base Apostado consiste no valor que o
Apostador associa a cada combinacio de Prognosticos, con-
soante a modalidade de Aposta escolhida.

2. O montante base referido no nimero anterior €
necessariamente compreendido entre Kz: 150,00 (cento
e cinquenta Kwanzas) e Kz: 1 000 000,00 (um milh&o
de Kwanzas), para as Apostas de base territorial e, entre
Kz: 100,00 (cem kwanzas) e Kz: 1 000 000,00 (um milh&o
de Kwanzas), para as Apostas On-Line, sem prejuizo do dis-
posto no artigo seguinte.

3. A Entidade Exploradora tem a faculdade de atri-
buir bonus para efeitos de promogdes de Apostas com um
minimo de jogos por bilhetes especiais seleccionados.

4. Na emissdo dos bilhetes especiais para promocdes
a Entidade Exploradora deve com uma antecedéncia de
5 (cinco) dias comunicar a entidade reguladora.

ARTIGO 20°
(Montante total Apostado)

1. O montante total a pagar pelo Apostador pela sua
Aposta corresponde ao montante base, seleccionado nos
termos do artigo anterior, multiplicado pelo nimero de com-
binagdes em jogo, assim como do tipo de Apostas.

2. As entidades operadoras que se dedicam legalmente
a actividade de jogos de Apostas Desportivas a Cota devem
obrigatoriamente proceder a identificacdo e a verificagdo
clara e inequivoca de Apostadores, que adquirem bilhetes
numerados e desmaterializados ou um conjunto de simbolos
num montante igual ou superior ao equivalente em moeda
nacional a USD 100,00 (cem dolares dos Estados Unidos
da América), independentemente de se tratar ou néo de uma
unica operagdo ou de parte integrante de varias operacoes
aparentemente vinculadas.

3. A identificacdo prevista no ntunero anterior € feita
mediante o preenchimento das Fichas de Identificacdo
previstas no Instrutivo n.° 2/21, de 19 de Marco, sobre
a identificacdo e comunicacdo das pessoas que frequen-
tam os espacos fisicos ou virtuais para Apostar, nos termos
da Lei n.° 5/20, de 27 de Janeiro, Lei de Prevencdo e do
Combate ao Branqueamento de Capitais, do Financiamento
do Terrorismo e de Proliferacdo de Armas de Destrui¢do em
Massa.

4. E ainda obrigatéria a identificacdo de Apostadores
vencedores de prémios de jogos no montante igual ou supe-
rior ao equivalente a moeda nacional a USD 2.500,00 (dois
mil e quinhentos ddlares dos Estados Unidos da América).

ARTIGO 21°
(Cancelamento de Apostas e de Prognosticos)

1. As Apostas registadas fora do periodo de aceitacdo
definido pela Entidade Exploradora de Jogos séo recusadas.

2. Se um Evento Desportivo for adiado em relacdo a
sua data e hora de comeco inicialmente prevista, a Entidade
Exploradora pode cancelar os Progndsticos que integram as
Apostas efectuadas sobre esse evento.

3. Se o periodo de jogo de um Evento Desportivo nédo
chegar ao fim, os Prognésticos que integram as Apostas
efectuadas sobre esse periodo de jogo sdo cancelados.

4. Sem prejuizo do disposto no niimero anterior, se um
Evento Desportivo néo atingir o seu fim, os resultados refe-
rentes a um periodo de jogo nao interrompido desse evento
podem ser confirmadas pelo Orgdo de Supervisio de Jogos,
sendo validos os Progndsticos efectuados sobre os tipos de
Apostas que incidam sobre o periodo néo interrompido.

5. Se o horario de um Evento Desportivo for antecipado,
as Cotas dos Progndsticos referentes as Apostas Pré-Evento
Desportivo efectuadas sobre aquele evento sdo manti-
das, mas a hora final do respectivo periodo de aceitacdo de
Apostas € modificada em func¢ao do novo horiério.

ARTIGO 22°
(Anulacio das Apostas)

1. Todas as Apostas realizadas numa competicdo e ou
num Evento Desportivo sdo anuladas, nomeadamente, sem-
pre que se verifique um dos seguintes casos:

a) Por qualquer motivo a competi¢do e ou o Evento
Desportivo seja cancelado;

b) Quando o Evento Desportivo for adiado por mais
de 24 (vinte e quatro) horas relativamente a hora
marcada para o seu inicio ou pelo periodo indi-
cado nas regras especificas se este for superior.

2. Quando, por qualquer motivo, o Apostador ndo pague
imediatamente as Apostas efectuadas, as mesmas sédo anu-
ladas pelo mediador, através da reintroducdo do recibo no
terminal que imprimira na frente a palavra «KANULADO», o
valor da Aposta, data e hora, o qual sera enviado a Entidade
Exploradora de Jogos pelo mediador dos jogos sociais, ndo
podendo em caso algum ser entregue ao Apostador.

3. As Apostas podem ser anuladas no mediador onde
foram registadas nos vinte minutos posteriores ao registo ou,
conforme o que ocorrer primeiro, até ao final do periodo de
aceitacdo de Apostas para o evento ou conjunto de eventos
seleccionados no recibo da Aposta.

4. A participagdo no jogo s6 € valida quando as Apostas
tenham sido registadas validamente e n#o tenham sido
anuladas nos suportes informéticos do sistema central, de
acordo com os requisitos e procedimentos estabelecidos no
presente Regulamento.

5. As Apostas anuladas sdo reembolsadas imediatamente
para o jogador ou para a conta do jogador.

6. Oreembolso das Apostas anuladas nao pode ser acres-
cido ou deduzido de qualquer custo.

7. Sem prejuizo do disposto no n.° 5 do artigo 21.°, se o
Evento Desportivo ja tiver come¢ado no momento em que
o novo horério € conhecido pela Entidade Exploradora de
Jogos, deixa de ser autorizada a aceitacdo de Apostas Pré-
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-Evento Desportivo sobre esse evento, as Apostas realiza-
das pelos Apostadores antes do inicio do Evento Desportivo
sdo validas e a Entidade Exploradora de Jogos pode cancelar
os Prognosticos das Apostas registadas apds o inicio desse
Evento Desportivo.

8. Para determinados tipos de Apostas, o cancelamento
de um ou varios Progndsticos tera lugar, designadamente,
nos seguintes casos:

al Nos desportos colectivos, se uma equipa declarar
desisténcia antes do apito do arbitro que indica

o inicio do Evento Desportivo em que aquela

equipa participe;

b) No ténis:

i. Se uma equipa ou jogador declarar desisténcia
antes do inicio do encontro;

ii. Se uma equipa ou jogador abandonar ou for
desclassificado enquanto o periodo de jogo a
que se refere a Aposta néo tiver acabado.

9. Qualquer tipo de Aposta ou Progndstico que néo
tenha resultado desportivo possivel, ou cujo resultado seja
ja conhecido, sera cancelado.

10. Para os tipos de Aposta «Frente a Frente» quando o
resultado desportivo homologado for um empate a Entidade
Exploradora de Jogos pode cancelar todas as Apostas asso-
ciadas a esse evento.

11. Quando um Evento Desportivo for cancelado as
Apostas realizadas sobre esse evento sdo sempre canceladas.

12. Em caso de erro manifesto relativo a quaisquer ele-
mentos constitutivos da oferta de Apostas apresentada aos
Apostadores sobre um determinado Evento Desportivo, a
Entidade Exploradora de Jogos pode cancelar todos ou parte
dos tipos de Apostas que disponibilize sobre esse Evento
Desportivo.

13. O cancelamento de uma Aposta consiste em passar
as Cotas de todos os Progndsticos que lhe estdo associados
ao valor de 1,00.

ARTIGO 23°
(Restricdes de Apostas)

1. A Entidade Exploradora ap6s comunicagio ao Orgdo
de Supervisdo de Jogos deve, a qualquer momento:

a) Restringir as modalidades de Aposta propostas;

b) Restringir as possiveis combinag¢Ges de Apostas,
ndo permitindo, nomeadamente, que diferentes
tipos de Apostas sobre um mesmo Evento Des-
portivo sejam combinadas entre si;

¢) Recusar o registo de Apostas que sejam prove-
nientes de pessoa que se encontra proibida de
Apostar, nomeadamente os incapazes.

2. As Apostas devem ser recusadas quando o valor da
aquisicdo do bilhete exceda Kz: 1 000 000,00 (um milh&o
de Kwanzas) ou quando o valor do prémio atribuir seja
igual ou superior a Kz: 50 000 000,00 (cinquenta milhdes
de Kwanzas).

3. Sem prejuizo do disposto no nitunero anterior a
Entidade Exploradora de Jogos pode aplicar outros limites,
por competicdo e modalidade de Aposta, e por Apostador
ou grupo de Apostadores apés conhecimento do Orgdo de
Supervisio de Jogos.

4. A Entidade Exploradora pode, a qualquer momento,
recusar as Apostas efectuadas, por um ou varios Apostadores,
para um determinado tipo de Aposta ou para um Prognéstico,
bem como suspender a aceitacio de Apostas no ou nos ter-
minais de jogo.

5. A Entidade Exploradora de Jogos pode, a qualquer
momento, suspender ou deixar de aceitar Apostas, bem como
modificar as datas e horas do final do periodo de aceitagéo.

6. A aceitacdo de Apostas relativas a um dos Prognosticos
de um determinado tipo de Apostas pode ser suspensa a
qualquer momento pela Entidade Exploradora de Jogos
quando os prémios a pagar se tornem superiores aos mon-
tantes totais apostados para a totalidade dos Prognosticos
referentes aquele tipo de Aposta.

7. Sem prejuizo do disposto no artigo 32.°, em caso de
fraude ou de suspeita de fraude ou de actuacdo abusiva ou
passivel de pér em causa a seguranca do jogo, de acordo
com a analise efectuada pela Entidade Exploradora de
Jogos, a aceitacdo de Apostas € interrompida, reservando-
-se a Entidade Exploradora de Jogos o direito de cancelar
as Apostas correspondentes e/ou de suspender o pagamento
dos respectivos prémios.

ARTIGO 24°
(Determinacio e confirmacio de resultados)

1. Para efeitos do disposto no presente Regulamento
apenas sao validos os resultados reconhecidos pela Entidade
Exploradoras de Jogos e cuja informagdo consta do respec-
tivo sistema central e confirmada pelo Orgdo de Supervisio
de Jogos.

2. Para os tipos de Apostas que incidam sobre o tempo
regulamentar de um Evento Desportivo, o resultado a
considerar € aquele que se verifique no final do tempo regu-
lamentar desse evento, incluindo as eventuais paragens de
jogo ou os tempos adicionais concedidos por decisdo da
arbitragem, sem incluir os eventuais e posteriores prolon-
gamentos ou sessoes de marcagdo de grandes penalidades.

3. Para os tipos de Apostas que incidam sobre o resul-
tado de um Evento Desportivo ao intervalo, o resultado a
considerar € aquele que se verifique no momento do apito do
arbitro indicando o final da primeira parte.

4. Qualquer que seja a modalidade desportiva, apenas
sdo considerados para efeitos da respectiva confirmacéo os
resultados que forem obtidos no terreno onde decorrem o
Evento Desportivo.

5. Os resultados obtidos no seguimento de uma medida
disciplinar determinada por um Tribunal Desportivo ou
outro, ouna sequéncia de uma decisdo das autoridades com-
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petentes, ndo sdo tidos em conta quando a confirmagdo dos
resultados ja tenha sido efectuada pela Entidade Exploradora
de Jogos.

6. Apenas os resultados desportivos homologados pela
Entidade Exploradora de Jogos, servem para determinar o
direito a prémios e os seus montantes.

7. Para o conjunto das Apostas Desportivas a Cota
disponibilizadas pela Entidade Exploradora de Jogos, a
homologacdo dos resultados dos Eventos Desportivos tem
em conta todas as eventuais informacoes complementares
associadas a cada tipo de Aposta, designadamente:

al O periodo de jogo dos Eventos Desportivos sobre
os quais incidem os tipos de Apostas;

b} O valor inteiro ou decimal da desvantagem atri-
buida a uma das equipas;

¢) O valor decimal do tipo de Aposta «Mais/Menos».

8. Se o resultado homologado pela Entidade Exploradora
de Jogos ndo estiver de acordo com o resultado obtido no
terreno e confirmado pelo organizador do Evento Desportivo
pode haver lugar a uma modificag@o deste resultado, nos ter-
mos don.®° 2 do artigo 25.°

SECCAO IV
Dos Prémios

ARTIGO 25°
(Determinacio do direito a prémios e seus montantes)

1. A determinac@o do direito a prémio resulta de um con-
junto de opera¢des com base na informacdo das Apostas
validamente registadas no sistema central da Entidade
Exploradora de Jogos e na informacgéo sobre os resultados
dos varios Eventos Desportivos validados pela Entidade
Exploradora e confirmada pelo Orgdo de Supervisio de
Jogos.

2. No caso de, no prazo maximo de 2 horas apdés a vali-
dacdo do resultado pela Entidade Exploradora de Jogos,
ocorrer a sua modificagdo nos termos do n.° 8 do artigo 24.°,
€ actualizada a informacdo a que se refere o nimero ante-
rior, em conformidade com o resultado modificado, e, em
consequéncia:

al Podem os Apostadores solicitar a Entidade
Exploradora de Jogos o pagamento de prémios
de Apostas anteriormente consideradas nfo
vencedoras, mediante o preenchimento de um
formulario proprio e apresentacdo do recibo da
Aposta; ou

b) Podem os Apostadores solicitar a Entidade Explo-
radora de Jogos o pagamento da diferenca de
valor de prémios ja pagos, mediante o preenchi-
mento de um formulario préprio e apresentagéo
do taldo de pagamento referido na alinea €) do
n.° 9 do artigo 27.°

3. Caso amodificac@o a que se refere o nimero anterior
nfo ocorra no prazo maximo de 2 horas contado nos termos
do nimero anterior, o resultado valido, para efeitos do pre-

sente Regulamento, € o validado pela Entidade Exploradora
de Jogos.

4. A informac@o a que se referem osn.” 2 e 3 do presente
artigo € disponibilizada no sistema central por referéncia a
uma data e hora. O montante dos prémios € determinado
por combinagdo, qualquer que seja a modalidade de Aposta
escolhida pelo Apostador.

5. Os ganhos possiveis sdo indicados no recibo da Aposta
pelo seu valor iliquido.

6. Quando se trate de uma combinagio constituida por
um s6 Prognostico, e caso esse Prognostico seja exacto, a
respectiva Cota € multiplicada pelo montante base Apostado,
previsto no artigo 19.°, e o resultado obtido arredondado ao
centésimo de Kwanzas mais préximo ou ao centésimo de
Kwanzas superior se, neste ultimo caso, o algarismo cor-
respondente a terceira casa decimal for igual ou superior a
5 (cinco).

7. Quando se trate de uma combina¢io constituida por
mais de um Prognoéstico, e caso todos os Prognosticos
dessa combinagdo sejam exactos, o produto das respectivas
Cotas, arredondado a segunda casa decimal mais proxima
ou a segunda casa decimal superior se, neste ultimo caso, o
algarismo correspondente a terceira casa decimal for igual
ou superior a 5 (cinco), € multiplicado pelo montante base
Apostado e o resultado obtido arredondado ao centésimo de
Kwanzas mais proximo ou ao centésimo de Kwanzas supe-
rior se, neste ultimo caso, o algarismo correspondente a
terceira casa decimal for igual ou superior a 5 (cinco).

8. As Apostas premiadas sdo divulgadas pelo seu valor
iliquido.

ARTIGO 26°
(Distribuicio dos montantes para prémios)

O montante destinado a prémios € variavel, definido pela
Entidade Exploradora de Jogos e homologado pelo Orgdo
de Supervisao de Jogos, e deve corresponder a uma percen-
tagem final entre 65% e 85% do montante total anual das
Apostas registadas e validadas, e ndo anuladas.

ARTIGO 27°
(Pagamento de prémios)

1. O resultado das Apostas e o direito a prémios € deter-
minado pela verificagdo do Prognoéstico com os resultados
e classificacOes oficiais das competicdes e ou dos Eventos
Desportivos.

2. As Apostas com direito a prémio sdo pagas de acordo
com o valor da Cota estabelecido no momento em que a
Aposta se realizou.

3. Os resultados declarados oficiais consideram-se defi-
nitivos para determinar as Apostas ganhadoras e perdedoras.

4. Qualquer alteracdo aos resultados e classificagdes
oficiais referidos na regra anterior, seja por impugnacio,
decis@o disciplinar, administrativa ou judicial, ndo produz
efeitos sobre a liquidacdo das Apostas realizadas na prova
desportiva.
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5. Logo que sejam anunciados os resultados oficiais
da competicio e ou do Evento Desportivo a Entidade
Exploradora comunica aos jogadores, pela forma indicada
nas regras especificas definidas para o tipo de Aposta em
concreto, os resultados considerados validos e procede ao
pagamento dos prémios das Apostas ganhadoras na conta do
jogador.

6. Independentemente da modalidade de Aposta esco-
lhida pelo Apostador, o pagamento dos prémios € efectuado
para o conjunto dos eventos seleccionados no recibo da
Aposta.

7. Os prémios de valor até Kz: 50.000,00 (cinquenta mil
Kwanzas) sdo pagos junto dos Mediadores dos jogos sociais
ou da Entidade Exploradora de Jogos.

8 Os prémios de valor superior a Kz: 50.000,00
(cinquenta mil Kwanzas) sdo pagos junto da Entidade
Exploradora de Jogos.

9. O pagamento dos prémios € efectuado obedecendo aos
seguintes tramites:

al Por solicitagdo do Apostador, o mediador dos
jogos sociais procede a leitura, através do termi-
nal, do recibo emitido informaticamente, o qual
compara os codigos de registo e controlo com as
constantes do sistema central, sendo apresentado
no visor uma mensagem indicando o valor do
prémio ou com a indicacdo para o Apostador se
deslocar a Entidade Exploradora de Jogos;

b} No caso de o recibo apresentar um prémio, apos
confirmag@o por parte do Apostador premiado
de que pretende receber o seu prémio, € impressa
pelo terminal na frente do recibo a palavra
«PAGOw», o valor do prémio, a data e hora, e o
mediador ou a Entidade Exploradora de Jogos
procedem ao pagamento do prémio;

¢) No caso de orecibo apresentar um prémio de valor
inferior a Kz: 50.000,00 (cinquenta mil Kwan-
zas) o pagamento € feito contra apresentagdo
do titulo premiado, apds a sua leitura pelo ter-
minal de jogos, junto de qualquer mediador de
jogos sociais, e s0 € concretizado se o Numero
de Identificacdo Fiscal do portador do titulo
premiado for igual ao impresso no recibo da
Aposta, mediante verificacdo pelo mediador de
jogos sociais;

d/ Os prémios de valor superior a Kz: 50.000,00
(cinquenta mil Kwanzas) sdo pagos junto da
Entidade Exploradora de Jogos, mediante
transferéncia para a conta bancéria do portador
do titulo premiado, apds a recolha e verifica-
¢do da respectiva identificagcdo, nos termos da
legislacdo que regula as medidas de natureza
preventiva e repressiva de prevencio e combate
ao branqueamento de capitais, do financiamento

do terrorismo e da proliferacio de armas de
destruigdo em massa e s0 € concretizado se o
Numero de Identificagdo Fiscal do portador do
titulo premiado for igual ao impresso no recibo
da Aposta;

e) A efectivagdo do pagamento fica sempre registada
no sistema central e da origem a emissdo de um
taldo de pagamento que € entregue ao Ap ostador;

# Quando o recibo emitido pelo terminal de jogo
ndo € lido num terminal, pode o Apostador
envia-lo para a Entidade Exploradora de Jogos,
acompanhado de comprovativo do Numero
de Identificacdo Fiscal, que comprova a sua
autenticidade e, caso se verifique que o recibo
incorpora o direito a prémio, procede ao respec-
tivo pagamento;

g/ O inicio do prazo para a reclamagdo do direito a
prémio € estabelecido de acordo com as seguintes
regras para o conjunto de eventos seleccionados
no recibo da Aposta:

i Para os prémios de valor igual ou inferior a
Kz: 50.000,00 (cinquenta mil Kwanzas),
imediatamente apds a data‘hora da homolo-
gacdo de resultados;

ii. Para os prémios de valor superior a
Kz: 50.000,00 (cinquenta mil Kwanzas),
decorridas 2 (duas) horas apds a data/hora
da validacdo de resultados ou no prazo de
2 horas apds a ultima actualizacdo de resul-
tados a que se refere o n.° 2 do artigo 25.°,
conforme o que ocorrer por ultimo.

10. O direito a prémios caduca, para o conjunto dos even-
tos seleccionados no recibo da Aposta, nos seguintes termos:

a) Para os prémios de valor igual ou inferior a
Kz: 50.000,00 (cinquenta mil Kwanzas) decorri-
dos 30 (trinta) dias a contar da data da validagéo
de resultados;

b) Para os prémios de valor superior a Kz: 50.000,00
(cinquenta mil Kwanzas) decorridos 60 (ses-
senta) dias a contar do fim do prazo de 2 horas
subsequente a data da homologagido de resul-
tados, ou a contar do fim do prazo de 2 (duas)
horas apos a ultima actualizacdo de resultados,
conforme o que ocorrer por ultimo.

11. Caso um incapaz se apresente com um bilhete pre-
miado, o prémio s6 pode ser pago ao seu representante
legal, sem prejuizo da averiguacio a ser feita pelo Orgdo de
Supervisio de Jogos.

12. O Apostador € exclusivamente responsavel pela
corecta e atempada realizagdo dos actos necessarios ao
recebimento do prémio, sem prejuizo do disposto nos arti-
gos 30.° e 31.°
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ARTIGO 28°
(Selagem inform:tica das Apostas)

Os registos referentes a todas as Apostas Desportivas a
Cota validamente registadas no sistema central de jogos sdo
selados, guardados e verificados pelo juri dos concursos, para
garantia da integridade e inviolabilidade daqueles dados.

ARTIGO 29°
(Conservacio dos registos informaticos)

Os registos informaticos relativos a realizacdo de
Apostas Desportivas a Cota e ao pagamento dos prémios de
valor igual ou superior a Kz: 75.000,00 (setenta e cinco mil
Kwanzas) sao mantidos em arquivo da Entidade Exploradora
por um periodo de 10 anos.

CAPITULO III
Disposicoes Finais
ARTIGO 30°
(Reclamacies)

1. Todo o possuidor de um recibo emitido pelo sis-
tema central de registo e validagéo informatico da Entidade
Exploradora de Jogos que tendo apresentado o mesmo para
pagamento, num mediador dos jogos sociais, seja informado
que nao tem direito a prémio, que o prémio ja foi pago ou
que existe algum outro motivo que impeca o seu pagamento,
tem o direito de reclamar.

2. Asreclamacdes sdo apresentadas por escrito, em formu-
lario proprio, a entregar na Entidade Exploradora de Jogos.

3. As reclamacdes também podem ser apresentadas por
carta, telegrama, mensagem de correio electronico ou tele-
copia, desde que sejam indicados, pelo menos, os seguintes
elementos:

a) Nome completo, comprovativo de Numero de
Identificaco Fiscal e morada do reclamante;

b) Data a que se reporta o evento;

¢) Ntimero do terminal que registou a Aposta;

d) Numeros de impressdo e de registo do recibo de
Aposta ou numeros de controlo;

e) Motivo da reclamag@o.

4. O prazo para a apresentacdo de reclamacdo ¢ de
60 (sessenta) dias a contar da data da wvalidacdo, pela
Entidade Exploradora de Jogos, dos resultados definitivos
do conjunto das Apostas seleccionadas pelo Apostador.

5. O prazo € de caducidade, ndo sendo considerada qual-
quer reclamacio que entre na Entidade Exploradora de
Jogos fora do prazo.

ARTIGO 31°
(Apreciacio das reclamacoes)

1. As reclamacoes sao apreciadas e decididas pelo Orgao
de Supervisdo de Jogos, a quem compete:
al A recepgdo e a guarda em seguranca da copia dos
registos das Apostas efectuadas através do sis-
tema de registo e validacdo de Apostas;

b) A comprovagdo do direito a prémio, a qual tem
lugar através da leitura das cdpias de seguranca
que se encontram em poder do juri dos concur-
S0S.

2. Das operagdes previstas no numero anterior € lavrada
a correspondente acta.

3. Da apreciagdo e decisdo ndo pode fazer parte quem
tenha tido intervenc@o na decisdo reclamada.

4. As decisoes do Orgdo de Supervisio de Jogos podem
ser impugnadas judicialmente no Tribunal da Jurisdigdo
Administrativa com sede em Luanda.

ARTIGO 32.°
(Fraudes)

A prética de actos fraudulentos € objecto de participag@o
para efeito de procedimento administrativo e criminal, nos
termos da lei.

A Ministra, Vera Daves de Sousa.

(21-6187-A-MIA)

Decreto Executivo n.° 256/21
de 4 de Agosto

Havendo a necessidade de se definir as normas que esta-
belecem a regulamentacéio da Actividade de Mediador de
Jogos Sociais, designadamente a autoriza¢io para o seu
exercicio, os direitos e deveres e a cessacdo do exercicio
de actividade, tendo como objectivo clarificar a natureza da
relac@o contratual existente entre a Entidade Exploradora, os
Mediadores e os Apostadores;

Em conformidade com os poderes delegados pelo
Presidente da Republica, nos termos do artigo 137.° da
Constitui¢dao da Republica de Angola, conjugado comon.® 1
do artigo 51.° do Regulamento sobre a Exploragéo de Jogos
Sociais, aprovado pelo Decreto Presidencial n.° 139/17,
de 22 de Junho, e com o artigo 5.° do Estatuto Orgénico do
Ministério das Financas, aprovado pelo Decreto Presidencial
n.° 264/20, de 14 de Outubro, determino:

ARTIGO 1"
(Aprovacio)

E aprovado o Regulamento sobre a Actividade de
Mediador de Jogos Sociais, anexo ao presente Diploma e
que dele € parte integrante.

ARTIGO 2°
(Legislacio aplicavel)

A relacgdo entre a Entidade Exploradora e os Mediadores
de Jogos Sociais fica sujeita as disposicdes do presente
Regulamento, bem como as do regulamento de cada
jogo social e, subsidiariamente, as disposi¢oes da Lei da
Actividade de Jogos, da Lei das Sociedades Comerciais, do
Regulamento sobre a Exploracdo dos Jogos Sociais e das
Normas do Procedimento e da Actividade Administrativa.



