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SUMARIO Axrico 1
(Aprovacio)

Presidente da Republica

Decreto Presidencial n.” 130,/20:
Aprova as Medidas de Gestdo das Pescarias Marinhas,
Continental, da Aquicultura e do Sal para o Ano de 2020.

da Pesca

Decreto Presidencial n.” 131,/20:
Aprova o Regulamento de Exploragéo de Jogos Remotos em Linha.

Decreto Presidencial n.” 132/20:
Aprova o Memorando de Entendimento sobre Cooperagéo no Dominio
da Gestdo dos Recursos Hidricos entre o Ministério da Energia e
Aguas daRepublica de Angola e o Ministério do Interior da Hungria.

Decreto Presidencial n.” 133/20:
Aprova o Memorando de Entendimento para a Cooperagido no Dominio da
Energia Elécirica entre o Ministério da Energia e Aguas da Republica
de Angola e o Ministério da Inovagio e Tecnologia da Hungria.

PRESIDENTE DA REPUBLICA

Decreto Presidencial n.” 130/20
de 11 de Maio

As politicas de conservacgdo e renovagio sustentavel dos
recursos biolégicos aquaticos exigem do executivo a adop-
¢do de medidas reguladoras adequadas para o acesso ao seu
uso e exploragdo de modo responsavel,

Havendo necessidade de assegurar a protec¢ao e conser-
vacdo das espécies alvo depesca e respectivos ecossistemas;

Tornando-se necessério refor¢ar a tomada de medidas de
gestdo pesqueira, aquicola e da exploragdo e uso do sal, con-
forme o disposto no artigo 10.° da Lei n.° 6-A/04, de 8 de
Outubro — dos Recursos Biologicos e Aquaticos, e demais
legislacdo aplicavel sobre a gestdo dos recursos pesqueiros;

O Presidente da Republica decreta, nos termos da ali-
nea 1) do artigo 120.° e do n.° 3 do artigo 125.°, ambos da
Constituicdo da Republica de Angola, o seguinte:

Sdo aprovadas as Medidas de Gestdo das Pescarias
Marinhas, da Pesca Continental, da Aquicultura e do Sal
para o Ano de 2020, anexo ao presente Decreto Presidencial,
de que € parte integrante.

ARTIGO 2°
(Dividas e omissoes)
As duvidas e omissdes suscitadas na interpretagéo e apli-
cacdo do presente Diploma séo resolvidas pelo Presidente
da Republica.

ARTIGO 3"
(Entrada em vigor)

O presente Decreto Presidencial entra em vigor na data
da sua publicacio.

Apreciado em Conselho de Ministros, em Luanda, aos 27 de
Marco de 2020.

Publique-se.

Luanda, aos 29 de Abril de 2020.

O Presidente da Repiiblica, JoAo MANUEL GONGALVES
Lourengo.

MEDIDAS DE GESTAO DAS PESCARIAS
MARINHAS, DAPESCA CONTINENTAL,
DAAQUICULTURA EDO SALPARA O ANO 2020

ARTIGO 1°

(Objectivo)
AspresentesMedidasdeGestaovisamfundamentalmente:
a) Ajustar a capacidade das capturas ao potencial
disponivel dos Recursos Bioldgicos Aquaticos e
da Aquicultura, bem como o licenciamento das
embarcagdes dos segmentos da pesca artesanal,

semi-industriais e industriais;

b) Promover o aumento da produgzo e a qualidade do sal.
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ANEXOII
A que se refere o n.” 1 do artigo 10.°
do presente Diploma

Item | Captura por Segmento (Ton) % Segmento
1 95.531 30 Artesanal
2 222.905 70 Semi-Industrial e Industrial
Total 318.436 100
ANEXO IIT
A que se refere o n.” 4 do artigo 10.°
do presente Diploma
Item Lobos Marinhos (Focas) TAC Adoptado em Niimero
a) CIIAS. i 1.139
b) Adultos. 9.112
Total (a) + (b) 10.351

O Presidente da Repuiblica, JoAo MANUEL GONGALVES
Lourenco.

Decreto Presidencial n.” 131/20
de 11 de Maio

Considerando que a aprovagdo da Lein.®° 5/16, de 17 de
Maio, da Actividade de Jogos, permitiu o langcamento das
bases para o exercicio da actividade de Jogos Remotos em
Linha em Angola;

Atendendo que o Regulamento de Jogos Remotos em
Linha vai delimitar e enquadrar a oferta e o consumo do
jogo, controlar a sua exploragio, garantir a seguranca ¢ a
ordem publica, prevenindo o jogo excessivo e ndo regulado
e comportamentos e praticas aditivas, bem como a captago
de receitas para o Estado;

O Presidente da Republica decreta, nos termos da ali-
nea 1) do artigo 120.° e do n.° 3 do artigo 125.°, ambos da
Constituicdo da Republica de Angola, o seguinte:

ARTIGO 1°
(Aprovacio)
E aprovado o Regulamento de Exploracio de Jogos
Remotos em Linha, anexo ao presente Decreto Presidencial,
de que € parte integrante.

ARTIGO 2°
(Duvidas e omissdes)
As davidas e omissdes resultantes da interpretacéo e apli-
cacdo do presente Diploma sao resolvidas pelo Presidente da
Republica.

ARTIGO 3°
(Entrada em vigor)

O presente Decreto Presidencial entra em vigor, 30 dias
apods a sua publicagdo em Didrio da Reptiblica.

Apreciado na Comissdo Economica do Conselho de
Ministros, em Luanda, aos 26 de Marco de 2020.

Publique-se.

Luanda, aos 29 de Abril de 2020.

O Presidente da Repuiblica, JoAo MANUEL GONGALVES
Lourenco.

REGULAMENTO SOBRE A EXPLORACAO
DE JOGOS REMOTOS EM LINHA

CAPITULO1
Disposicoes Gerais
ARTIGO 1°
(Objecto)

O presente Diploma tem como objecto a Regulamentagéo
dos Jogos Remotos em Linha que compreende a exploragéo
e a pratica de jogos e apostas online, praticadas a distancia,
através de suportes electronicos, informaticos, telematicos e
interactivos, ou por quaisquer outros meios.

_ARTIGO2°
(Ambito objectivo)
1. O presente Diploma aplica-se a exploracio e a pratica
dos jogos e apostas online.
2. Encontram-se excluidos do ambito de aplica¢do do
presente Regulamento:
a) Combinagdes aleatdrias para promogdes publici-
tarias;
b) Lotarias e totoloto,
¢) Os concursos e rifas;
d) Angomilhges.
_ ARTIGO3.°
(Ambito territorial)
O presente Diploma aplica-se em todo o territério
nacional.

ARTIGO 4°
(Definicoes)
Para efeitos do presente Regulamento, entende-se por:
a) «Jogos Remotos em Linha» (jogos e apostas
online), os jogos de fortuna ou azar, as apostas
desportivas e outros jogos e apostas em que sédo
utilizados quaisquer mecanismos, equipamentos
ou sistemas que permitam produzir, armazenar
ou transmitir documentos, dados, informacgdes,
quando praticados a distancia, através de supor-
tes electronicos, mformatico, telematico e
interactivos, ou quaisquer outros meios;

b) «Aposta Desportivep>, aquela através da qual se
coloca uma quantia em dinheiro associada a um
prognéstico sobre um determinado tipo de resul-
tado de uma competicio ou prova desportiva,
com excep¢do da corrida de cavalos, previa-
mente identificada, cujo desfecho é incerto e néo
dependente da vontade dos participantes;

¢) «Aposta Hipica», aquela através da qual se coloca
uma quantia em dinheiro associada a um prog-
nostico sobre um determinado tipo de resultado
de uma competicio ou corrida de cavalos, cujo
desfecho € incerto e ndo dependente da vontade
dos participantes;
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d) «Aposta Miitueay, aquela em que uma percentagem
da totalidade das quantias apostadas é reservada
a prémios a distribuir pelos apostadores que
tenham acertado no tipo de resultado a que se
referia a aposta, revertendo o remanescente para
a entidade exploradora que organiza a aposta;

e) «Conta de Jogador», a conta associada ao registo
de cada jogador, na qual devem ser creditados e
debitados todos os movimentos decorrentes da
actividade de jogos e apostas remota em linha;

J «Conta de Pagamento», uma conta aberta numa
instituicdo financeira bancaria sedeada em
Angola, denominada em moeda nacional;

g) «Entidade Exploradora, a entidade titular de uma
oumais licengas;

h) «Evento», a prova desportiva ou a corrida de cava-
los e de outros animais;

i) «Gerador de Niimeros Aleatorios», o componente
de software ou hardware que, garantindo a alea-
toriedade, gera os resultados numéricos que séo
utilizados pela entidade exploradora para deter-
minar o resultado dos jogos;

J) «Infira-Estrutura de Controlo», a infra-estrutura
técnica, gerida pelo Orgdo Regulador de Jogos,
para armazenamento e tratamento dos dados
relacionados com a actividade de jogos e apos-
tas online, obtidos através da infra-estrutura de
entrada e registo;

k) «Infra-Estrutura de Entrada e Registo», a
infra-estrutura técnica, gerida pela entidade
exploradora, pela qual deve ser encaminhado
todo o trafego de dados entre o jogador e a plata-
forma de jogo e para a qual devem ser reportadas
todas as demais operacdes relacionadas com a
actividade de jogos e apostas online, com vista
ao seu registo e reporte para a Infra-Estrutura de
Controlo;

D) «Jogador», o individuo maior de idade que parti-
cipanos jogos e apostas online;

m) «Jogos e Apostas de Base Territorial», os jogos
ou as apostas que se realizam em casinos, em
salas de jogo do bingo ou noutros locais, para o
efeito previamente autorizados e que exigem a
presenca fisica do jogador;

nj «Jogo de Fortuna ou Azar», actividade em que
arriscam quantidades de dinheiro ou objectos
de valor pecuniario, sobre resultados futuros e
incertos onde o apuramento doresultado depende
exclusiva ou principalmente da sorte ou azar
do jogador ou jogadores que nele participem,
permitindo a transferéncia de valores entre os
participantes;

o) «Licengay, o titulo habilitante emitido pelo Orgdo
Responsavel pela Supervisdo de Jogos para
explorar uma determinada categoria de jogos ou
apostas online;

PJ «Chave Movel Digital» é um meio de autenticagdo
que permite a associacdo de um nimero de tele-
moével ao nimero de identificacdo civil para um
cidaddo nacional e o nimero de passaporte para
um cidaddo estrangeiro, permite também que
um cidadio possa assinar electronicamente e de
forma segura, documentos em formato PDF;

q) «Momento da Aposta», o periodo de tempo que
decorre entre o inicio e o fim do periodo de
aceitacdo de apostas, denominando-se como
«ap ostas pré-evento», se efectuadas o mais tardar
até ao inicio do ou dos eventos a que respeitam,
ou como «apostas em directo», se efectuadas no
decurso do ou dos eventos;

r) «Néo Repridio», a garantia de que quaisquer partes
envolvidas no ambito da actividade de jogos
e apostas online ndo podem negar o facto de
que, em data e tempo especificos, ocorreu uma
determinada operagdo, incluindo o acesso a
determinada informac&o ou a realizag@o de uma
comunicacgéo ou de uma transaccio electrénica,

§) «Plataforma de Jogo», a infra-estrutura técnica,
gerida pela entidade exploradora, onde se desen-
volve a actividade de jogos e apostas online, que
integra as bases de dados, o software de jogo, o
gerador de nimeros aleatorios, os modulos de
gestdo e todo o demais hardware e software em
que se suporte a exploracdo dessa actividade;

t) «Prestadores Intermedidrios de Servigos en Rede»,
aqueles que prestam os servigos técnicos para
o acesso, a disponibilizagdo e a utilizacdo dos
servicos de jogos e apostas online, incluindo o
servigo de acesso a Internet, o servico de armaze-
nagem, atitulo principal (hosting), ntermediario
(caching) ou outro, e o servico de associacdo de
contetidos em rede, por meio de instrumentos de
busca, hiper-conexdes ou processos analogos;

u) «Receita Bruta», o valor que resulta da dedugao do
quantitativo atribuido em prémios ao montante
total das apostas realizadas;

v) «Registo de Jogador», o registo Unico que per-
mite ao jogador aceder a plataforma de jogo
da entidade exploradora e no qual s@o recolhi-
dos, nomeadamente, os dados que permitem a
identificag@o do jogador e os que possibilitam a
realizagdo de transacc¢des entre este e a entidade
exploradora;
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w) «Sistema Técnico de Jogo», o conjunto de hardware
e software, gerido pela entidade exploradora,
que integra o sitio na Internet, a infra-estrutura
de entrada e registo e a plataforma de jogo;

x) «Sitio na Internet», a interface disponivel na inter-
net através da qual o jogador se relaciona com a
entidade exploradorano ambito da actividade de
jogos e apostas online;

v) «Software de Jogo», as componentes aplicacionais
responsaveis pela dindmica, regras e logica dos
jogos e apostas online;

z) «Tipo de Resultado», a pergunta subjacente a ap osta
desportiva ou a aposta hipica sobre um ou varios
factos que ocorrem no decurso de determinado
periodo de tempo de um ou de varios eventos;

aa) «Componentes Criticos», hardware, software ou
outros componentes que devem existir, em con-
di¢Ges de operacionalidade, para que o sistema
de jogo online fincione adequadamente;

bb) «Apresentagdo Skin do Jogo», a designagao e
apresentacgdo grafica, personalizagdo ou suporte,
de um jogo, através dos quais o software de jogo
€ apresentado;

cc) «Mapeamento», o processo mediante o qual ao
numero escalonado produzido por um gerador
de nimeros aleatdrios € atribuido um simbolo
ou valor utilizdvel e aplicavel no jogo em curso
nomeadamente o nimero ajustado a escala 51
que pode ter correspondéncia com o «as» de
espadas).

ARTIGO 5°

(Principio geral da exploracio de jogos e apostas online)

A actividade relacionada com a exploracdo de jogos e
apostas online deve ser realizada com integral respeito pela
dignidade das pessoas, pelo direito a honra, a integridade,
a imagem e pelo direito de propriedade, bem como pelos
demais direitos legalmente reconhecidos.

ARTIGO 6°
(Categorias e tipos de jogos e apostas online autorizados)
1. As categorias de jogos e apostas online cuja explora-
¢do € autorizada sdo as seguintes:
al Apostas desportivas;
bj Apostas hipicas e mutuas;
¢) Jogos de fortuna ou azar, nos quais se incluem os
seguintes tipos:
i. Bacara ponto e banca/Bacara ponto e banca
Macau;
ii. Banca francesa;
iii. Blackjack/2l,
iv Bingo;
1. Jogos de maquinas compostos por trés ou
mais rolos giratérios, com simbolos ou
outras representacdes graficas, que se

vao progressivamente imobilizando sob a
linha ou linhas de jogo, com o objectivo de
formar combinagtes de simbolos;

vi. Poquer em modo de torneio;

vii. Poquer ndo bancado nas
«omahay, «holden e «poquer sintético»;

viii. Poquer sem descarte;

ix. Roleta americana;

x. Roleta francesa;

xi. Dragon e Tiger.

2. A exploragido de novos tipos de jogos de fortuna ou
azar, nao previstos na alinea c¢) do niumero anterior, pode ser
autorizada pelo Orgdo de Supervisdo de Jogos, nos termos
dosn.* 2 a 4 do artigo 12.° do presente Diploma.

3. As regras de execugdo das apostas desportivas, das
apostas hipicas, mituas e dos jogos de fortuna ou azar séo
fixadas em regulamento préprio do Orgdo Responsavel pela
Supervisio de Jogos.

4. S@o proibidas a exploragdo e a pratica de jogos e apos-
tas online nao regulamentadas.

5. As apostas desportivas, hipicas e mutuas, apenas
podem incidir, respectivamente, sobre as modalidades,
competi¢des e provas desportivas e sobre as competicdes e
comridas de cavalos constantes de lista elaborada e aprovada
pelo Orgdo Responsavel pela Supervisio de Jogos.

6. A inclusdo, na lista referida no nimero anterior, de
modalidades, competicdes e provas desportivas organiza-
das por entidades nacionais deve ser precedida, para cada
modalidade, de audi¢do da respectiva federacdo com utili-
dade publica desportiva, nomeadamente, para verificagéo da
idoneidade da competi¢do e do respectivo organizador.

7. As competi¢des, corridas de cavalos e de outros ani-
mais, nacionais e intemacionais a incluir na lista prevista no
n.° 5 do presente artigo, sdo as constantes do calendério para
o efeito aprovado pelos Servicos de Veterinaria.

8. No caso das apostas desportivas, hipicas e mutuas,
os tipos e os momentos das apostas, bem como os tipos de
resultados sobre os quais as mesmas incidem, séo fixados,
respectivamente, para cada modalidade, competi¢ao e prova
desportiva e para cada competicdo e corrida de cavalos, e
constam da lista prevista non.® 5 do presente artigo.

9. O Orgdo Responsavel pela Supervisio de Jogos pode
alterar a lista prevista no n.° 5 do presente artigo, néo tendo
as entidades exploradoras qualquer direito a indemnizagéo
ou compensacio decorrente dessa alteracéo.

variantes

CAPITULO II
Proibicoes e Politica de Jogo Responsavel
ARTIGO 7°
(Proibicies)

1. E proibida a pratica de jogos e apostas online directa-
mente ou por interposta pessoas das entidades referidas no
n.° 2 do artigo 20.° da Lei n.° 5/16, de 17 de Maio, Lei de
Actividade de Jogos.
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2. E ainda proibida a pratica de jogos e apostas online,
directamente ou por interposta pessoa:

a) Os menores e os declarados incapazes nos termos
da lei civil;

b} Aqueles que, voluntaria ou judicialmente, estejam
impedidos de jogar;

c) Aos titulares dos orgdos sociais das entidades
exploradoras relativamente ao Sitio na Internet
dessa mesma entidade;

dl Aos trabalhadores das entidades exploradoras,
relativamente ao Sitio na Internet dessa mesma
entidade;

e) A qualquer pessoa que tenha ou possa ter acesso
aos sistemas informaticos dos jogos e apostas
online de um determinado Sitio na Internet;

J A quaisquer pessoas, tais como os dirigentes
desportivos, os técnicos desportivos, os treina-
dores, os praticantes desportivos, profissionais e
amadores, os juizes, os arbitros, os empresarios
desportivos e osresponsaveis das entidades orga-
nizadoras das competi¢des e provas desportivas
e das competi¢cdes e corridas de cavalos objecto
de aposta, quando, directa ou indirectamente,
tenham ou possam ter qualquer intervenc¢io no
resultado dos eventos;

g Aos trabalhadores do Orgao Responsavel pela
Supervisio de Jogos.

ARTIGO 8°
(Politica de jogo responsavel)

1. Na exploragdo dos jogos e apostas online deve ser
salvaguardada a sua integridade, fiabilidade e seguranca
e assegurada a consciencializacdo da complexidade desta
actividade, bem como promovida a realiza¢io de ac¢des pre-
ventivas de sensibiliza¢do e de informacéo, a elaboracéo de
codigos de conduta e a difusdo de boas praticas.

2. Para efeitos do disposto no ntimero anterior, as enti-
dades exploradoras devem, previamente no inicio da
explorac@o, elaborar um plano e adoptar medidas que garan-
tam a pratica de jogo responsavel e proporcionem-se ao
publico, em especial aos jogadores, a necesséria informacao
promovendo atitudes de jogo moderado, ndo compulsivo e
responsavel.

3. A elaboracdo do plano referido no ntinero anterior
deve contemplar, nomeadamente, as seguintes matérias:

al Politica geral de informagdo sobre a entidade
exploradora e sobre a sua oferta de jogos e
apostas online, e o modo como a mesma ¢ dis-
ponibilizada ao publico e aos jogadores;

b) Politica de informacdo e comunicagido ao jogador
sobre comportamentos responsaveis no jogo e os
perigos da dependéncia e da adico ao jogo, que
integre uma mensagem p ermanente sobre o jogo
responsavel no Sitio na Internet;

¢) Medidas adoptadas pela entidade exploradora que
visem proteger 0s menores, o incapazes e 0s
que voluntariamente estejam impedidos de jogar
e prevenir o acesso dos mesmos aos jogos e
apostas online;

dl Mecanismos disponibilizados no Sitio na Inter-
net que permitam aos jogadores limitarem os
montantes depositados na respectiva conta de
jogador e as apostas efectuadas;

e) Mecanismos de auto-exclusdo, a forma como os
mesmos sdo divulgados no Sitio na Internet e o
meio de a eles aceder;

) Mecanismos de reclamac@o acessiveis ao jogador, a
forma como os mesmos sdo divulgados no Sitio
da Internet, bem como o meio de a eles aceder;

g) Temporizagao do jogo ou da aposta, nos casos em
que seja aplicavel;

h) O Orgdo Responsavel pela Supervisdo de Jogos
pode emitir regulamentos, instrug¢des ou orien-
tacdes para o desenvolvimento e concretizagéo
dos principios enunciados nos nimeros anterio-
res do presente artigo;

i) O Orgdo Responsavel pela Supervisio de Jogos
deve promover, em articulacio com as entidades
competentes na matéria, a realizagéo de estudos
tendentes a identificar comportamentos aditivos
e propor a adop¢do de medidas preventivas e
dissuasoras.

CAPITULO III
Exploracio e Pratica dos Jogos e Apostas Online

SECCAO1
Regime de Exploracio e Licenciamento dos Jogos e Apostas Online

ARTIGO 9°
(Direito de exploracio)
O direito de explorar os jogos e apostas online € reser-
vado ao Estado, salvo autorizacdo concedida a uma pessoa
colectiva de direito publico ou privado.

ARTIGO 10°
(Atribuicio da exploracio)

1. A exploracdo de jogos e apostas online € atribuida
pelo Orgdo Responsavel pela Supervisao de Jogos, mediante
licenca, a pessoas colectivas privadas, constituidas sob a
forma de sociedades por quotas com sede em Angola, que
esteja vinculada a cooperagdo administrativa no dominio da
fiscalidade e do combate a fraude e ao branqueamento de
capitais e do financiamento ao terrorismo.

2. A exploracdo de jogos e apostas online deve apenas
ser atribuida a pessoas colectivas cujo objecto preveja, ao
longo do prazo de vigéncia da licenca, a exploragéo de jogos
e apostas.
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ARTIGO 11.°
(Natureza das entidades exploradoras)

As entidades exploradoras sdo consideradas entidades
ndo financeiras para efeitos de sujeicao a Lei de Prevencdo e
Combate ao Branqueamento de Capitais, do Financiamento
do Terrorismo e da Proliferacdo de Armas de Destrui¢do em
Massa.

ARTIGO 12°
(Procedimento de atribuicio de licencas)

1. O pedido de licenca € apresentado em modelo proprio
aprovado pelo Orgdo Responsavel pela Supervisio de Jogos,
pelos meios legalmente admissiveis, preferencialmente por
via electronica, devidamente instruido com os documentos
exigidos naquele modelo.

2. O pedido de licenca e os documentos que o acompa-
nham sdo obrigatoriamente redigidos em lingua portuguesa.

3. Quando, pela sua propria natureza ou origem, os
documentos apresentados estiverem redigidos numa lingua
estrangeira, devem os mesmos ser acompanhados de tradu-
¢do para a lingua portuguesa, devidamente autenticada.

4. O Orgdo Responsavel pela Supervisio de Jogos pode,
a pedido da entidade requerente, autorizar que os documentos
nio sejam acompanhados de tradugdo para a lingua portu-
guesa, devidamente fundamentada.

5. No caso de o pedido de licenca conter omissdes ou
deficiéncias susceptiveis de suprimento ou de correcgdo, ou
quando se verifiquem irregularidades ou insuficiéncias rela-
tivas aos documentos instrutérios exigiveis, a requerente
€ notificada para, no prazo de 15 dias, efectuar as correc-
¢Oes necessarias ou apresentar os documentos em falta, com
a cominacio de indeferimento ou deferimento parcial do
pedido.

6. O projecto de decisdo final, quando desfavora-
vel, no todo ou em parte, deve ser notificado a requerente,
para efeitos de audiéncia prévia, nos termos previstos no
Procedimento da Actividade Administrativa.

7. A decisdo final € notificada a entidade requerente e,
caso seja favoravel, inclui a indicagéo dos elementos neces-
sarios ao cumprimento das condi¢des para a emissdo da
licenca.

ARTIGO 13°
(Regime de atribuicio de licencas)

1. Podem ser atribuidas licencas para a exploracdo
online:

al De apostas desportivas;

b) De apostas hipicas, de outros animais e mutuas;

¢) Do bingo;

d) Dos tipos de jogos de fortuna ou azar referidos nas
subalineas 1) a iii) e v) a xi) da alinea ¢) don.® 1
do artigo 6.° do presente Diploma.

2. Durante o prazo de vigéncia da licenca a que se refere
a alinea d) do nimero anterior o respectivo titular pode soli-
citar ao Orgdo de Supervisio de Jogos autorizacio para
explorar novos tipos de jogos, para além dos referidos.

3. So pode ser autorizada a exploracéo de novos tipos de
jogos online cujas regras de execuciio se encontrem previa-
mente definidas em diploma préprio aprovado pelo Orgdo
Responsavel pela Superviséo de Jogos.

4. A autorizagdo para a exploracdo de novos tipos de
jogos ¢ averbada na licenca, apds a devida certificacdo e
homologacéo do sistema técnico de jogo.

ARTIGO 14°
(Condicoes para a exploracio do jogo e apostas online)

A exploracdo de jogos e apostas omline depende do
preenchimento cumulativo, pela requerente, das seguintes
condi¢des:

a) Ter a situagdo contributiva e tributaria regularizada
em Angola;

b) Possuir idoneidade, capacidade técnica e capaci-
dade econdémica e financeira;

¢) Apresentar um projecto de estruhwragdo do sistema
técnico de jogo que, integrando as melhores praticas
em termos de arquitectura de soffware e tecnologia,
contenha, igualmente, os seguintes elementos:

i. A memoria descritiva do sistema técnico de
jogo, contemplando os respectivos requi-
sitos e a indicacdo do endereco geografico
do local onde vai ficar alojada a plata-
forma de jogo;

ii. A indicagdo do endereco geogrifico do
local, no territério nacional, onde wvai
ficar alojada a infra-estrutura de entrada
e registo e, se for o caso, a identificagdo
do prestador intermediario de servicos em
rede responsavel pela respectiva armaze-
nagem principal;

iii. A identificacdo das categorias e tipos de
jogos e apostas online a explorar;

iv. Os mecanismos de auto-exclusio do joga-
dor e de inibi¢do de registo dos jogadores
proibidos de jogar;

1. Os meios que permitam assegurar a efecti-
vacdo de proibi¢Ges de jogar;

vi. Os limites de aposta, bem como os meios
que permitam ao jogador impor limites nas
apostas efectuadas e nos montantes depo-
sitados na respectiva conta de jogador;

vii. Atemporiza¢do do jogo ou da aposta, nos
casos em que seja aplicavel,

viii. As regras de calculo e de pagamento dos
prémios;

ix. O modo como se efectua o registo de
todos os movimentos na conta de jogador
€ como se processam as transacgdes que
envolvam transferéncias de fundos entre a
entidade exploradora e o jogador;

x. Os mecanismos de seguranga da informacgao
adoptados, de forma a garantir a seguranca
do sistema técnico de jogo e dos seus dados.
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ARTIGO 15°
(Idoneidade)

1. A idoneidade ¢ comprovada mediante apresentacéo da
seguinte informac@o:

a Documentos comprovativos do registo comercial
e escritura publica de constitui¢do da sociedade
por quota com objecto social exclusivo para
actividade de jogos publicados em Diario da
Republica;

b) Certificado de Registo Criminal dos accionistas,
gerentes, administradores e funcionérios com
fungdes relevantes na gestdo da sociedade e
exploracéo de jogos;

¢) Declaracdo que ateste, que nem os socios nem as
sociedades controladas por esta, ou sociedades
que estes tenham sido administradores, directo-
res ou gerentes, foram declarados em estado de
insolvéncia ou faléncia;

d) Certidao Fiscal da Sociedade e dos seus socios;

e) Certificado do Instituto Nacional de Seguranga Social.

2. Nio sfdo considerados idéneos as pessoas colectivas
€ os seus representantes legais que se encontrem em estado
de insolvéncia, declarada por sentenca judicial, em fase de
liquidagédo, dissolugdo ou cessacdo de actividade, sujeitas a
qualquer meio preventivo de liquidagdo de patrimdnios ou
em qualquer situag@o analoga, ou tenham o respectivo pro-
cesso pendente, e ainda quando se encontrem abrangidas por
um plano de insolvéncia, de recuperacéo ou um plano espe-
cial de revitalizac#o, ao abrigo da legislacdo em vigor.

3. As pessoas colectivas e os seus representantes legais
que tenham sido proibidos do exercicio de actividades eco-
némicas sdo também considerados, durante o periodo em
que a proibi¢do vigorar, ndo idoneos.

4. As pessoas colectivas e os seus representantes legais
que tenham sido objecto de duas decisdes condenatdrias
definitivas pela pratica dolosa de infrac¢do graves, pre-
vista na Lei de Actividade de Jogos e no presente Diploma,
podem ser considerados ndo idéneos.

5. Sdo considerados inidéneos, as pessoas colectivas e os
seus representantes legais que tenham sido condenados, por
decisdo transitada em julgado, pela pratica de qualquer um
dos crimes previstos na Lei n.° 5/16, de 17 de Maio, ou pelos
crimes seguintes:

a) Burla;

b) Faléncia,

¢) Promogdo, organizagdo ou exploragdo ilicita de
jogos de fortuna ou azar ou jogos sociais do
Estado, incluindo por violagdo de exclusivos
atribuidos ou concedidos pelo Estado;

d Falsificagao de documento, quando praticado no
ambito da actividade de exploracdo de jogos e
apostas de base territorial ou de jogos e apostas
online,

e) Desobediéncia, quando praticado no ambito da
actividade de exploracdo de jogos e apostas de
base territorial ou de jogos e apostas online;

) Exploracio ilicita e fraude de jogos e apostas de
base territorial ou de jogos e apostas online e
ainda as infrac¢des monetarias;

g) Corrupgao;

h) Fraude na obteng¢do de subsidio ou subvencio,
desvio de subvencdo, subsidio ou crédito boni-
ficado, fraude na obtencdo de crédito e ofensa a
reputacdo economica;

i) Contrafac¢ao ou imitagdo e uso ilegal de marca,
quando praticado no dmbito da actividade de
exploracdo de jogos e apostas de base territorial
ou de jogos e apostas online,

JjJ Prética de crimes subjacentes ao Branqueamento
de Capitais.

6. Para efeitos do disposto nos n.* 3 e 4 do presente
artigo, sdo tomadas em consideracido as condenagdes de
pessoa singular, a titulo individual ou na qualidade de repre-
sentante legal de pessoa colectiva, e as condenagdes de
pessoa colectiva de que aquela pessoa singular tenha sido
representante legal.

7. Dos drgdos de administracdo e direc¢do de uma enti-
dade exploradora apenas podem fazer parte pessoas cuja
idoneidade e disponibilidade déem garantias de gestfio sd e
prudente.

8. Na apreciacdo da idoneidade e disponibilidade a
que se refere o numero anterior, o Orgao Responsavel pela
Supervisao de Jogos deve ter em conta o modo como a pes-
soa gere habitualmente os negocios ou exerce a profisséo,
em especial nos aspectos que revelem incapacidade para
decidir de forma ponderada e criteriosa ou a tendéncia para
nido cumprir pontualmente as suas obrigagdes ou para ter
comportamentos incompativeis com a preservagido da con-
fianc¢a do mercado.

9. Sempre que o Orgdo Responsavel pela Supervisao de
Jogos considere existir uma situagéo de falta de idoneidade,
deve justificar, de forma fundamentada, as circunstancias de
facto e de direito em que baseia o seu juizo.

ARTIGO 16°
(Capacidade técnica)

1. A entidade requerente deve demonstrar junto do Orgdo
Responsavel pela Supervisdo de Jogos a necessaria capaci-
dade técnica, traduzida, nomeadamente, em meios humanos
certificados ou detentores de experiéncia nos diferentes tipos
de tecnologia utilizados pelo sistema técnico de jogo, apds
prévia certificacdo da solucio e sistema tecnoldgico por
parte do Orgdo de Promogdo da Sociedade de Informacdo
(INFOSI).

2. Para efeitos de demonstracdo da capacidade técnica, o
pessoal técnico apenas € considerado numa Unica entidade
exploradora, ainda que possa prestar servicos a outras enti-
dades exploradoras.
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3. A verificacdo da aptiddo técnica ¢ feita através dos
seguintes documentos:

a) Lista das principais actividades relativas a explo-
racdo de jogos de fortuna ou azar realizadas nos
ultimos 3 (trés) anos, respectivas datas e locais,
no caso de entidades que ja operam;

b) Descrigdo dos equipamentos técnicos que a entidade
exploradora possui para afectac@o a actividade, a
data da apresentac@o do requerimento;

¢) Indicagdo dos técnicos ou dos orgdos técnicos,
integrados ou néo na Entidade Exploradora, que
tenham a seu cargo, o controlo de qualidade, a
seguranca e a higiene no trabalho, bem como as
respectivas habilitacGes literarias e profissionais;

d) Indicagdo dos técnicos ou dos orgdos que estdo
afectos a execucdo da actividade de explorac@o
de jogos, com a instrugdo do respectivo curriculum
e da experiéncia em projectos idénticos ou
semelhantes;

e) O nimero de trabalhadores empregados e a expe-
riéncia profissional do pessoal de direccdo na
exploracéo de jogos sociais;

) Plano de formacao dos profissionais para prestac@o
de servigo;

g) A experiéncia darequerente na exploragdo de jogos
e apostas online;

h) Descrigao das tecnologias de programacao, sistema
informaticos a utilizar e apresentaczo técnica da
arquitectura dos sistemas, e dos protocolos de
comunicacao.

ARTIGO 17°
(Capacidade econdmica e financeira)

1. A requerente deve demonstrar capacidade econdmica
e financeira através dos seguintes documentos:

a) Informac@o detalhada da sua estrutura patrimonial,
nomeadamente os valores do capital proprio,
do activo realizavel e das imobilizagdes, assim
como do passivo exigivel,

b) Carta de conforto de institui¢des bancarias idoneas
que abonem a sua capacidade financeira, bem
como dos detentores de participacGes;

¢) Referéncias emitidas pelas autoridades tutelares do
jogo nos paises de origem;

d) Relatorio e contas dos 3 (trés) ultimos exercicios
da sociedade e dos detentores de participacdes
sociais que sejam pessoas colectivas com fins
lucrativos;

e) A situac@o economica e financeira das sociedades
associadas ou em relacdo de grupo com ela,
nomeadamente das que se comprometam a
assegurar o financiamento dos nvestimentos
e obrigagOes que as concoirentes se propdem
realizar ou assumir;

Jf Informacdo detalhada de planos antecipados, de
obrigacGes futuras, incluindo programas de tra-
balho ou riscos que possam causar impacto na
sua capacidade de cumprir o programa de traba-
lho que vier a ser estabelecido para a Concesséo
Angolana de que venha a fazer parte.

2. A requerente deve ainda demonstrar capacidade
economica e financeira avaliada através do indicador de
autonomia financeira, demonstrado por um racio do capital
préprio sobre o total do activo liquido, calculado a partir do
balango do ultimo exercicio, através da seguinte formula:

a) Autonomia financeira = CP/AL x 100 em que:

i Capitais préprios (CP), corresponde ao soma-
torio do capital realizado, deduzidas as
acgOes proprias, com as reservas, os resulta-
dos transitados e os ajustamentos em activos
financeiros;

ii. Activos liquidos (AL), corresponde aos acti-
vos reconhecidos de acordo com o normativo
contabilistico aplicével

3. Para efeitos do disposto no nimero anterior, o
racio deve ser igual ou superior a 35%, podendo o Orgdo
Responsavel pela Supervisdo de Jogos fixar, por regula-
mento, percentagem diferente.

4. O cumprimento do requisito previsto no n.° 1 do pre-
sente artigo deve ser demonstrado através de parecer do
Conselho Fiscal, ou do revisor oficial de contas, de acordo
com as normas contabilisticas em vigor.

5. O parecer referido no nimero anterior € considerado
documento bastante nos casos em que a requerente, pela
data da sua constitui¢o, ndo disponha ainda de balancgo.

ARTIGO 18°
(Emissao de licenca)

1. A licenca ¢ emitida pelo Orgio Responsavel pela
Supervisdao de Jogos em suporte electrénico, sendo ainda
disponibilizada no respectivo Sitio na Internet.

2. A emissdo de licenca depende, cumulativamente:

a) Da certificagdo e homologag@o do sistema técnico
de jogo, nos termos previstos no artigo 35.° do
presente Diploma;

b) Do cumprimento, no prazo néo inferior a 5 (cinco)
dias para o efeito fixado pelo Orgdo de Supervi-
sdo de Jogos, das seguintes condicGes:

i Prestacdo das caugdes devidas;

ii. Pagamento de multas devidas no ambito da
legislagdo sobre a actividade de jogos, even-
tualmente em divida;

iii. Pagamento da taxa devida pela emissdo da
licenca.
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ARTIGO 19°
(Caucdes)

1. No prazo fixado ao abrigo do disposto na alinea b) do
n.° 2 do artigo anterior, arequerente deve prestar, a ordem do
Orgdo Responsavel pela Supervisio de Jogos:

a) Uma caugdo, correspondente a 20% do valor total
do investimento, para garantia do cumprimento
das suas obrigacGes legais, nomeadamente, o
pagamento dos saldos estimados das contas dos
jogadores e das eventuais multas que venham a
ser aplicadas no ambito do presente Diploma;

b) Uma caugdo, correspondente 10% do valor total
do investimento, para garantia do pagamento do
Imposto Especial de Jogo Online (IEJO).

2. As caugdes previstas no numero anterior devem obe-
decer aos modelos definidos pelo Orgdo de Supervisio de
Jogos e ser prestadas por depdsito bancario ou garantia
bancéria auténoma, idonea e mobilizavel em termos equi-
valentes aquele.

3. As caucdes prestadas sdo revistas pelo Orgdo
Responsével pela Supervisdo de Jogos decorridos que sejam
6 (seis) meses apos o inicio da exploracdo e sempre que se
revele necessério, de forma a corresponder:

al A uma percentagem, entre 50% e 90%, do saldo
médio semestral das contas de jogador, no caso
da caugdo prevista na alinea a) do n.° 1 do pre-
sente artigo;

b} Ao montante equivalente ao valor médio do IEJO
durante o periodo de dois meses, no caso da
caucdo prevista na alinea b) do n.° 1 do presente
artigo.

4. Em caso de incumprimento das obrigagdes garantidas,
incluindo o ndo pagamento do IEJO, o Orgdo Responsavel
pela Supervisdo de Jogos tem o direito a utilizar ou accionar
a correspondente caug@o.

5. A caugdo prestada para garantia do pagamento do
IEJO constitui garantia quanto a satisfacdo das obrigacGes
pecuniarias assumidas e, se executada aquando do incum-
primento, extingue a obrigagio, se esta for de valor igual ou
inferior.

6. A caucdo prestada para garantia do IEJO néo pode ser
funcionalizada para suspender o prosseguimento do pro-
cesso de execucdo fiscal.

7. As caucdes que tenham sido utilizadas ou acciona-
das ou que, por qualquer motivo, se mostrem insuficientes,
devem ser reforcadas pela entidade exploradora no prazo
para o efeito fixado pelo Orgo Responsavel pela Supervisao
de Jogos, ndo inferior a 30 dias.

ARTIGO 20.°
(Contenido da licenca)

1. A licenca atribuida pelo Orgdo Responsavel pela
Supervisdo de Jogos para a exploracido de jogos e apostas
online, contém, nomeadamente, a seguinte informacao:

a) A denominacdo, a sede, o capital social, a identi-
ficagdo dos accionistas/quotistas e o niimero de
pessoa colectiva do respectivo titular;

b) A identificagdo das categorias e tipos de jogos e
apostas online que podem ser explorados;

¢) As caugdes prestadas;

d) O prazo de vigéncia da licenga;

e) As condigbes a que a entidade exploradora se
obriga.

ARTIGO 21.°
(Vigéncia e prorrogacio do prazo da licenga)

1. A licenca € valida pelo prazo inicial de dez (10) anos a
contar da data da sua emissao.

2. O prazo de vigéncia da licenca pode ser prorrogado,
a pedido da Entidade Exploradora, por periodos sucessivos
de 3 (trés) anos.

3. O prazo da licenca so6 pode ser promrogado se,
cumulativamente:

a) A Entidade Exploradora tiver a sua situagdo contri-
butiva e tributéria regularizada,

b) Se continuarem a verificar os requisitos de ido-
neidade, de capacidade técnica e de capacidade
econdmica e financeira previstos nos artigos 14.°
e 16.° do presente Diploma;

¢) For paga a taxa devida;

d) Nido existirem multas em divida aplicadas no
ambito da legislacdo de jogos;

e) Tiver sido cumprida uma eventual ordem de
refor¢co das caucdes prestadas;

) AEntidade Exploradoranao tiver revelado deficién-
cias significativas ou persistentes na execucgéo
de um requisito essencial no decurso da explora-
¢do da actividade, que tenham conduzido a sua
condenacio por transgressdo grave.

4. O pedido de prorrogacdo do prazo de vigéncia da
licenca deve ser efectuado com 90 dias de antecedéncia rela-
tivamente ao termo do prazo inicial ou do prazo que estiver
€m curso.

5. Ao pedido de prorrogacio do prazo da licenca aplica-
-se, com as necessarias adaptagdes, o regime previsto no
artigo 12.° do presente Diploma.

6. A prorrogacdo do prazo de vigéncia € averbada na
licenga.

ARTIGO 22°
(Iransmissao da licenca)

1. Alicenca s6 pode ser transmitida mediante prévia auto-
rizacdo do Orgdo Responsavel pela Supervisao de Jogos.
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2. Para efeitos do disposto no numero anterior, con-
sidera-se existir transmissdo de licenca nos casos de
reestruturacdo societdria da qual resulte a transferéncia da
licenga para outra entidade por via de fusdo, cisdo, entrada
de activos ou outra, bem como em caso de transmissao, sob
qualquer forma juridica, de uma participacdo social directa
ou indirecta no capital da entidade exploradora por via da
qual a entidade adquirente passe a deter uma participagdo
maioritaria no capital social daquela ou a dispor de mais de
metade dos votos ou a ter a possibilidade de designar mais
de metade dos titulares do dérgdo de administragao.

ARTIGO 23°
(Caducidade da licenca)

A licenca para o exercicio da actividade de exploragéo de
jogos e apostas online caduca:

al No termo do seu prazo de vigéncia, se nao for
prorrogado;

b} Em caso de extingdo da entidade exploradora.

ARTIGO 24°
(Revogacio da licenca)

1. Sem prejuizo da aplicagdo das sangdes que ao caso
couberem, a licenca para a exploracdo de jogos e apos-
tas online pode ser revogada pelo Orgdo Responsavel pela
Supervisdo de Jogos nas seguintes situacoes:

a Quando a licenga tenha sido obtida por meio de
falsas declarages ou outros expedientes ilicitos;

b} Nos casos em que a entidade exploradora venha
a encontrar-se numa das situagdes referidas no
artigo 14.° do presente Diploma;

¢) Quando se verifique que a entidade exploradora
ndo preenche os requisitos exigidos nos arti-
gos 15.° e 16.° do presente Diploma;

dl Quando haja transmissdo da licenca sem prévia
autorizacdo do Orgdo Responsavel pela Super-
visdo de Jogos;

e) Quando se verifique o incumprimento superve-
niente dos requisitos do sistema técnico de jogo;

) Quando, na situag@o prevista non.® 2 do artigo 25.°
do presente Diploma, o sistema técnico de jogo
n#o retna os requisitos para ser homologado;

g) Se nao forem reforgadas as caugdes no prazo para
o efeito fixado pelo Orgio Responsavel pela
Supervisao de Jogos;

h) Quando, num periodo de 2 (dois) anos, a entidade
exploradora for condenada, por decisdo defini-
tiva, pela pratica de duas transgressdes graves
previstas na Lei de Actividade de Jogos;

i) Quando a entidade exploradora viole, de forma
grave ou reiterada, as disposi¢Ges legais ou
regulamentares destinadas a prevenir o bran-
queamento de capitais e o financiamento do
terrorismo;

JJ) Quando, sem motivo justificado, a entidade explo-
radora ndo cumpra os regulamentos, instrugdes
ou orientacdes emitidas pelo Orgdo Responsavel
pela Superviséo de Jogos;

k) Quando a gravidade ou arepeti¢do da falta ou faltas
cometidas evidencie a incapacidade da entidade
exploradora para a boa exploracio da actividade
licenciada.

2. Sempre que a ocorréncia de uma das situagdes pre-
vistas no numero anterior ndo for suficientemente grave
para determinar a revogacdo da licenca, pode o Orgdo
Responsavel pela Supervisdo de Jogos decidir a respectiva
suspenséo, nos termos do nuiumero seguinte.

3. O acto que determina a suspensdo da licenca fixa a
sua duracio, os pressupostos de cuja verificagdo dependem
a cessacdo da mesma e as obrigacdes que impendem sobre a
entidade exploradora durante o periodo da suspensao.

4. As decisdes de revogacio ou de suspensdo da licenca
sdo publicadas no Sitio na Internet do Orgdo Responsavel
pela Supervisdo de Jogos.

SECCAOII
Exercicio da Actividade de Exploracio dos Jogos e Apostas Online

SUBSECCAOI
Inicio de Actividade

ARTIGO 25°
(Inicio da actividade)

1. As entidades exploradoras s6 podem iniciar a explora-
¢do de jogos e apostas online:

a) Apds a emissao da licenga;

b} Apds o averbamento a licenga dos tipos de jogos
de fortuna ou azar previstos na licenca a que se
refere a alinea d) do n.° 1 do artigo 13.° do pre-
sente Diploma, que nao tenham sido abrangidos
pela certificacdo e homologacgéo do sistema téc-
nico de jogo, na sequéncia de nova certificacdoe
homologacdonos termos previstos na alinea a) do
n.° 6 do artigo 35.° do presente Diploma;

¢) Apos o averbamento a licenga da autorizag@o para
a exploracdo de novos tipos de jogos de for-
tuna ou azar, nos termos previstos no n.° 4 do
artigo 13.° do presente Diploma, na sequéncia
de nova certificacdo e homologacio nos termos
previstos na alinea b) do n.° 6 do artigo 35.° do
presente Diploma.

2. Em casos excepcionais e devidamente fiundamenta-
dos, o Orgdo Responsavel pela Supervisio de Jogos pode, a
pedido de uma entidade exploradora, emitir novas licencas
ou proceder aos averbamentos previstos nas alineas b) e c)
do numero anterior antes da homologacdo do sistema téc-
nico de jogo, desde que se encontrem cumpridas as demais
condi¢des legalmente fixadas para o efeito.
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ARTIGO 26°
(Obrigacoes das entidades exploradoras)

1. Sem prejuizo do cumprimento das demais obriga¢des
constantes do presente Diploma e das que decorrem da res-
pectiva licenca, as entidades exploradoras, no exercicio da
actividade de exploracdo de jogos e ap ostas online, obrigam-
-se, nomeadamente, a:

al Pagar as taxas devidas nos termos do presente
Regulamento;

b) Instalar e manter um sistema técnico de jogo para
a exploracgdo dos jogos e apostas online, nos ter-
mos definidos no presente Regulamento;

¢) Redireccionar para o Sitio na Internet todos os
acessos que se estabelecam a partir de locali-
zacgoes situadas em territério angolano ou que
facam uso de contas de jogadores registados em
Angola, nos termos previstos no artigo 37.° do
presente Diploma;

d) Criar um registo e uma conta para cada jogador,
nos termos definidos, respectivamente, nos arti-
gos 37.° e 40.° do presente Diploma;

e) Definir uma politica de atribui¢do de bénus aos
jogadores;

) Pagar aos jogadores os prémios no valor anunciado;

g) Ordenar a transferéncia para a conta de pagamento
previamente indicada e titulada pelo jogador do
saldo da conta de jogador, quando este o soli-
citar;

h) Ter uma conta bancéria em institui¢do financeira
bancéaria em Angola, denominada em moeda
nacional, através da qual sdo efectuadas, em
exclusivo, todas as transac¢Oes relacionadas
com a actividade dos jogos e apostas online,

i) Assegurar a integridade, a disponibilidade, a con-
fidencialidade e todos os demais atributos de
seguranca dos jogos e apostas online, garantindo
um jogo fiavel e transparente;

J) Disponibilizar e prestar informagao sobre as regras
dos jogos e apostas online de forma clara, verda-
deira, completa e actualizada, incluindo o sobre
0 uUnico instrumento de pagamento admitido,
nomeadamente transferéncias bancarias de uma
conta domiciliada numa instituicdo financeira
bancéaria em Angola, denominada em moeda
nacional, os valores minimos a maximos de
aposta e as regras de célculo e de pagamento dos
prémios;

k) Definir uma politica de privacidade, que deve ser
expressamente aceite pelo jogador, na qual se
identifique a informac¢ido minima que € solici-
tada, a finalidade a que se destina, bem como as
condi¢tes em que a mesma pode ser divulgada;

I) Designar um gestor responsavel pela exploracéo
dos jogos e apostas owline, a quem compete
assegurar a relagao com o Orgdo Responsavel
pela Supervisdo de Jogos, nomeadamente pres-
tando toda a informac@o solicitada;

m) Assegurar, nos termos do artigo 42.° do presente
Diploma, a contabilidade dos jogos e apostas
online e o cumprimento das leis vigentes quanto
a prevencdo do branqueamento de capitais e
financiamento do terrorismo;

n) Desenvolver e implementar meios que impecam
0s menores € outros grupos socialmente vulne-
raveis de realizar o registo de jogador;

o) Prestar informacgao sobre as proibi¢des de jogar;

p) Transmitir ao Orgdo Responsavel pela Supervisio
de Jogos a identificacdo dos jogadores que se
auto-excluiram, no prazo méaximo de 24 (vinte
e quatro) horas a contar da data da recepc¢do da
respectiva comunicagao;

q) Elaborar um plano e adoptar as medidas neces-
sarias ao cumprimento dos principios de jogo
responsavel, nos termos previstos no artigo 5.° do
presente Diploma e nos regulamentos, instrugdes
e orientacdes emitidos pelo Orgdo Responsavel
pela Superviséo de Jogos;

r) Colaborar no combate contra o jogo ilegal e acti-
vidades ilicitas associadas, nomeadamente,

cumprindo as disposi¢Ges preventivas previstas
na lei e denunciando praticas ou comportamen-
tos que lhe sejam contrarias;

5) Comunicar ao Orgdo Responsavel pela Supervisio
de Jogos qualquer alteracdo a composicdo dos
seus orgaos sociais, no prazo de 10 (dez) dias a
contar da data em que a mesma ocorrer;

t) Respeitar o previsto no Regime Juridico sobre a
Protec¢do de Dados e sobre as medidas de pro-
teccdo das redes e sistemas informaticos;

u) Cumprir as demais obrigagGes legais ou regula-
mentares aplicaveis.

2. Constitui ainda obriga¢do das entidades exploradoras,
obter a confirmacio dos dados constantes dos registos dos
jogadores.

3. A totalidade do capital social das entidades explora-
doras deve estar representado por acgdes que permitam ao
emitente, a todo o tempo, conhecer a identidade dos respec-
tivos titulares, sendo obrigatéria a comunicacio ao Orgdo
Responsavel pela Supervisdo de Jogos de todos os actos ou
negocios que impliquem a aquisi¢do, transmissdo ou one-
racio destas acc¢Oes, no prazo de 30 (trinta) dias a contar
da data em que a sociedade tenha tomado conhecimento do
acto ou negocio em causa.
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ARTIGO 27°
(Colaboradores)

Os titulares dos orgdos sociais, os trabalhadores e os
demais colaboradores das entidades exploradoras que pres-
tem servicos directa ou indirectamente associados a oferta
dos jogos e apostas online estdo obrigados a cumprir e fazer
cumprir as disposicdes legais, bem como os regulamentos,
instrucdes e orientacdes aplicaveis, a guardar sigilo da infor-
macio a que tenham acesso no exercicio da sua actividade
e a prestar toda a colaboracio ao Orgdo Responsavel pela
Supervisio de Jogos.

SUBSECCAOQII
Sitio na Internet

ARTIGO 28°
(Sitio na Internet)

1. As entidades exploradoras estdo obrigadas a instalar
um Sitio na Internet, com o nome do respectivo dominio
subordinado a identificacfio «.ao», para a exploracdo dos
jogos e apostas online, para o qual devem ser redireccio-
nados todos os acessos que se estabelecam a partir de
localiza¢Ges situadas em territério angolano ou que facam
uso de contas de jogadores registados em Angola.

2. O Sitio na Internet ndo pode incluir quaisquer outros
contetidos para além dos relativos aos jogos e ap ostas online
autorizados pelas respectivas licencas.

ARTIGO 29°
(Periodo de funcionamento)

1. A exploracdo de jogos e apostas online realiza-se
durante 24 (vinte e quatro) horas por dia, todos os dias do
ano, considerando-se que o dia comeca as 00h00mO00s.

2. O Orgdo Responsavel pela Supervisao de Jogos pode
autorizar a reducao do horario ou a suspensdo temporaria da
explorac@o.

ARTIGO 30°
(Informacio aos jogadores)

O Sitio na Internet deve facultar ao jogador toda a
informacdo sobre os seus direitos e deveres, incluindo os
previstos no artigo 38.° do presente Diploma, e ainda os
seguintes elementos:

a) Informac@o clara, verdadeira, completa e actuali-
zada sobre as regras dos jogos e apostas online,
sobre o tinico instrumento de pagamento admi-
tido, nomeadamente transferéncias bancarias
de uma conta domiciliada numa institui¢éo
financeira bancéria em Angola denominada em
moeda nacional, sobre os valores minimos e
maximos de aposta e sobre as regras de calculo e
de pagamento dos prémios;

b) Informac@o clara, verdadeira, completa e actuali-
zada sobre as regras dos jogos e apostas online,
sobre os instrumentos de pagamento admitidos,
sobre os valores minimos e maximos de aposta
e sobre as regras de célculo e de pagamento dos
prémios;

¢) Informagido sobre o modo de acesso aos seus dados
pessoais;

d) Informagdo sobre as proibig¢des de jogar, nomea-
damente as relativas aos menores, aos incapazes
e aos que, voluntaria ou judicialmente, estejam
impedidos de jogar;,

e) Alertas contra as praticas excessivas de jogos e
apostas online e sobre o direito de auto-excluséo
dos jogadores;

Jf Elementos de contacto de entidades que prestem
apoio a jogadores com problemas de dependén-
cia e adic@o;

g) O logotipo e os contactos da entidade exploradora
e do Orgido de Supervisio de Jogos;

h) Referéncia a detengédo de licenga para a exploragéo
de jogos e apostas online;

i) Informagdo necessaria para que os jogadores
procedam a uma escolha consciente das suas
actividades como jogador, promovendo com-
portamentos de jogo moderado, ndo compulsivo
e responsavel.

ARTIGO 31.°

(Deveres dos prestadores intermediirios de servicos em rede)

1. Sem prejuizo do cumprimento dos demais deveres
legais e regulamentares relativos ao exercicio da sua acti-
vidade, os prestadores intermediarios de servigos em rede
estdo obrigados, no prazo maximo de 48 (quarenta e oito)
horas, a contar da notificacdo de que ocorre a oferta de
jogos e apostas online por uma entidade que nao esta legal-
mente habilitada a explora-los, a cumprir as determinagdes
do Orgdo Responsavel pela Supervisio de Jogos no sentido
de impedir o acesso, a disponibiliza¢io e a utilizacdo dessa
oferta.

2. Para efeitos do disposto no ntimero anterior, consi-
dera-se que os prestadores intermediarios de servicos em
rede estdo obrigados quando:

a) Prestem o servigo de acesso a internet, no sentido
de impossibilitar o acesso ao servico de jogos
e apostas online, nomeadamente barrando ou
interrompendo as comunicagdes com 0 Mesmo;

b) Prestem o servigo de associagdo de contetudos em
rede, por meio de instrumentos de busca, hiper-
-conexdes ou processos analogos, a cumprir
as determinacdes do Orgdo Responsavel pela
Supervisao de Jogos no sentido de imp ossibilitar
o0 acesso ao servigo de jogos e apostas online,

¢) Quando o servico de jogos e apostas online se
encontre armazenado nos seus servidores,
nomeadamente a titulo principal (hosting),
intermediario (caching) ou outro, a cumprir
as determinacdes do Orgdo Responsavel pela
Supervisdo de Jogos no sentido de o remover ou
de impossibilitar o acesso ao mesmo.
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3. Recai igualmente sobre os prestadores intermediarios
de servicos emrede as seguintes obrigacdes perante o Orgdo
Responsével pela Supervisdo de Jogos:

a) Informar, de imediato, quando tiverem conhe-
cimento de actividades ilicitas em matéria de
jogos e apostas online que se desenvolvam por
via dos servicos que prestam;

b) Satisfazer os pedidos de identificag@o dos destina-
tarios dos servigos com quem tenham acordos de
armazenageim.

SUBSECCAO III
Sisterna Técnico de Jogo

ARTIGO 32°
(Requisitos do sistema técnico de jogo)

1. As entidades exploradoras devem dispor de um sis-
tema técnico de jogo para a organizacio e exploracio dos
jogos e apostas online, que permitam cumprir as obrigacoes
decorrentes do presente Regulamento e as que resultam das
respectivas regras de execugdo ou de regulamentos, instru-
¢oes ou orientacdes do Orgdo Responsavel pela Supervisio
de Jogos.

2. Na estruturagéo do sistema técnico de jogo, as entida-
des exploradoras devem garantir, que:

al Todos os acessos a plataforma de jogo e todo o
trafego entre o jogador e a plataforma de jogo
relacionado com a actividade de jogos e apostas
online sejam sempre encaminhados através da
infra-estrutura de entrada e registo;

b} A interligacao da Plataforma de Jogos com o
Gateway nacional e outros érgdos afins para o
controle das ac¢des que se possam consubstan-
ciar em praticas ilicitas e criminosas;

¢) Todas as demais operagdes relacionadas com a
actividade de jogos e apostas online, ocorridas
em qualquer um dos componentes do sistema
técnico de jogo, sejam sempre reportadas para a
infra-estrutura de entrada e registo;

d A infra-estrutura de entrada e registo proceda ao
registo de todos os dados relacionados com a
actividade de jogos e apostas online e os reporte
a nfra-estrutura de controlo;

e) A infra-estrutura de entrada e registo permita, a
todo o tempo, o acesso do Orgdo Responsavel
pela Supervisdo de Jogos as demais informac Ges
existentes na mesma.

3. O sistema técnico de jogo deve conter mecanismos
que garantam a seguranca da informacZo, nomeadamente:

al O registo de todas as acgdes em relagdo a cada
jogador;

b} O registo de todas as operagdes e intervengdes
ocorridas;

¢) O registo dos jogadores e das respectivas contas
de jogador;

d) O registo de todas as alteragdes e ocorréncias que
se verifiquem na plataforma de jogo;

e) A autenticacédo e identificacdo dos jogadores;

) Que o acesso ao sistema técnico de jogo € feito
exclusivamente nas condi¢des definidas pelo
Orgdo Responsavel pela Supervisio de Jogos;

g/ A integridade, a disponibilidade, a confidenciali-
dade e todos os demais atributos de seguranca
das comunicac¢des, bem como de toda a infor-
macgdo processada e armazenada, ao nivel de
todas as comunica¢des com a infra-estrutura de
entrada de registo e entre esta e a infra-estrutura
de controlo, incluindo os acessos referidos no
numero anterior.

4. As entidades exploradoras devem adoptar contro-
los de seguranca apropriados e conformes ao Standard
Internacional ISO 27001, no que respeita, em particular, a
politica de seguranca da informacio, organizago, recursos
humanos, seguranca fisica e ambiental, segurancga dos equi-
pamentos, operacdes e comunicacdes, controlo de acessos
e aquisicdo, desenvolvimento e manutenc@o de sistemas de
informac@o e gestdo da continuidade de negdcio.

5. As entidades exploradoras devem dispor de cdpias
de seguranca e adoptar medidas técnicas e planos de con-
tingéncia e de continuidade de negdcio que permitam,
nomeadamente e nos casos de perda de dados, garantir a sua
recuperacio integral.

ARTIGO 33.°
(Gerador de mimeros aleatorios)

A geracdo deresultados nos jogos de fortuna ou azar deve

basear-se num gerador de niumeros aleatorios certificado.
ARTIGO 34.°
(Acesso e controlo técnico)

As entidades exploradoras estdo obrigadas a:

a) Ter localizado todos os componentes do sistema
técnico de jogo em instalacdes as quais o Orgdo
Responsavel pela Supervisdo de Jogos possa, a
todo o momento, aceder;

b) Garantir o acesso e as permissdes necessarias, a
partir das instalacoes do Orgdo Responsavel pela
Supervisao de Jogos, a qualquer componente do
sistema técnico de jogo, independentemente da
localizacdo da respectiva instalaczo;

¢) Assegurar que a infra-estrutura de entrada e registo
se encontra instalada em territério nacional e
contém toda a informac@o sobre todas as ope-
racOes relacionadas com a actividade de jogos e
apostas online;

d) Armazenar em territério nacional os dados relacio-
nados com a actividade de jogos e ap ostas online
pelo periodo de 10 (dez) anos;

e) Entregar ao Orgdo Responsavel pela Supervisio
de Jogos, até ao dia 15 (quinze) de cada més,
relatérios sobre a actividade desenvolvida no
més anterior.
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ARTIGO 35°

(Certificacio e homologacio do sistema técnico de jogo)

1. Antes da homologacio pelo Orgio Responsavel
pela Supervisdao de Jogos, as entidades exploradoras
devem obter a certificacdo das plataformas informaticas e
dos acessos a internet, bem como das plataformas banca-
rias, junto do Departamento Ministerial responsavel pelas
Telecomunicagtes e Tecnologia de Informac@o.

2. A homologacdo do sistema técnico de jogo depende
cumulativamente:

a) Da demonstra¢ao da certificacdo do sistema téc-
nico de jogo;

b) Do cumprimento de todos os requisitos e especifi-
cacOes exigidos para o sistema técnico de jogo;

¢) Do pagamento da taxa de homologacido, no prazo
para o efeito fixado pelo Orgdo Responsavel
pela Supervisédo de Jogos.

3. O Orgdo Responsavel pela Supervisdo de Jogos esta-
belece as especificagcdes que o sistema técnico de jogo deve
observar para que possa ser certificado e homologado.

4. 0 Orgdo Responsavel pela Supervisio de Jogos pode
solicitar as entidades exploradoras, no ambito do processo
de homologacdo, toda a informacido que considere neces-
saria para a analise do projecto de estruturacdo do sistema
técnico de jogo e proceder a realizagdo dos testes necessa-
rios a verificacdo dos requisitos e especificacdes referidos na
alinea b) do n.° 2 do presente artigo.

5. A certificacfo do sistema técnico de jogo para a explo-
racdo dos jogos de fortuna ou azar objecto da licenca a que se
refere a alinea d) don.® 1 do artigo 13.° do presente Diploma
abrange apenas os tipos de jogos que a entidade exploradora
pretenda disponibilizar.

6. Durante o periodo de vigéncia da licenca, a entidade
exploradora deve obter nova certificagdo e homologaco do
sistema técnico de jogo sempre que:

a) Pretenda disponibilizar os tipos de jogos previstos
na licenca a que se refere a alinea d) don.° 1 do
artigo 13.° do presente Diploma que ndo foram
ainda objecto da certificac@o;

b) Pretenda explorar novos tipos de jogos de fortuna
ou azar para além dos referidos na alinea d) do
n.° 1 do artigo 13.° do presente Diploma, sem
prejuizo do disposto nos n.* 2 a 4 do mesmo
artigo.

ARTIGO 36°
(Aunditoria do sistema técnico do jogo)

Apés a homologagdo, o Orgio Responsavel pela
Supervisao de Jogos procede a auditorias periédicas ao sis-
tema técnico de jogo.

SECCAOQ III
Pratica dos Jogos e Apostas Online

ARTIGO 37°
(Registo dos jogadores)

1. As entidades exploradoras estdo obrigadas a que o
registo dos jogadores contenha o nome completo dos mes-
mos, a data de nascimento, a nacionalidade, a profissdo, a
morada de residéncia, o nimero de identificagéo civil ou do
passaporte, o nimero de identificacfo fiscal, o endereco de
correio electronico e os elementos identificadores da conta
de pagamento.

2. A verificagdo da identidade dos jogadores € efectuada
pela entidade exploradora por um dos seguintes meios:

a) Mediante consulta as bases de dados de entidade
publica, efectuada, em tempo real, através de
ligacdo ao Orgdo Responsavel pela Supervisio
de Jogos;

b) Directamente no respectivo Sitio na Internet, atra-
vés do bilhete de identidade e da chave movel
digital.

3. Quando ndo for possivel verificar a identidade dos
jogadores nos termos do nimero anterior, a verificacdo €
efectuada através de copia de documento comprovativo da
respectiva identidade, com fotografia e data de nascimento.

4. O jogador deve ser o titular da conta de pagamento
referida no n.° 1 do presente artigo.

5. O registo de jogador s6 se torna efectivo depois de
verificada a respectiva identidade e confirmada a inexistén-
cia de proibigdo de jogar, momento a partir do qual o jogador
pode dar inicio a pratica de jogos de apostas online.

6. A cada jogador s06 € permitido um registo por Sitio na
Internet, sendo-lhe atribuidos, apos o mesmo se tornar efec-
tivo nos termos do niimero anterior, um nome de utilizador
unico e wma senha exclusiva para o acesso.

7. As entidades exploradoras estdo obrigadas a imple-
mentar, nos modulos de criacio dos registos de jogadores,
08 mecanismos necessarios a dar cumprimento ao disposto
nos n.” 2 e 3 do presente artigo.

8. Podem ser criados registos com perfil de convidado,
de modo a permitir aos jogadores utilizar o Sitio na Internet
e nele praticar jogos e apostas online de demonstragio, sem
recurso a dinheiro, ndo sendo nestes casos permitido a enti-
dade exploradora a atribuic¢do de quaisquer prémios.

9. Os jogos e apostas online de demonstragéo, previstos
no ntmero anterior, devem obedecer exactamente as mes-
mas caracteristicas dos jogos e apostas online explorados
com recurso a dinheiro.

10. Os procedimentos de suspensdo e de cancelamento
dos registos sdo definidos pelo Orgdo Responsavel pela
Supervisio de Jogos.

ARTIGO 38°
(Direitos e deveres dos jogadores)

1. Os jogadores sdo titulares dos seguintes direitos:
a) Receber os prémios que lhes sejam devidos;
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bj Jogar livremente e sem qualquer tipo de coacgéo;

¢) Dispor, em qualquer momento, de informagao
sobre as quantias jogadas ou apostadas e sobre o
saldo da respectiva conta de jogador;

d) Identificar-se, de um modo seguro, junto da enti-
dade exploradora;

e) Ver garantida a sua privacidade e a protecgdo dos
dados disponibilizados & entidade exploradora
para efeitos do seu registo de jogador;

) Conhecer, a todo o momento, a identificacdo e os
contactos da entidade exploradora e, caso pre-
tenda apresentar reclamacio, o modo como deve
proceder;

g) Ter disponivel, no Sitio na Internet, informagao
sobre a pratica de jogo responséavel.

2. Sobre os jogadores impendem os seguintes deveres:

a Identificar-se perante a entidade exploradora, de
acordo com as regras estabelecidas no presente
Diploma;

b) Indicar, no acto de registo no Sitio na Internet, uma
conta de pagamento de que sejam titulares, na
qual devem ser creditados todos os montantes
transferidos a partir da conta de jogador;

¢) Fornecer a Entidade Exploradora copia de
documento comprovativo da titularidade da
Conta de Pagamento referida na alinea anterior,
para efeitos de recebimento dos saldos das con-
tas de jogador;

d) Cumprir a lei, bem como os regulamentos, instru-
coes e orientaces do Orgdo Responsavel pela
Supervisao de Jogos;

e) Nio perturbar o normal funcionamento dos jogos
e apostas online.

ARTIGO 39°
(Auto-exclusio)

1. O Sitio na Internet deve disponibilizar mecanismos
que permitam ao jogador auto-excluir-se da pratica de jogos
e apostas online.

2. O jogador tem o direito a auto-excluir-se directamente
no Sitio na Internet, ficando impedido de jogar nesse Sitio
durante o periodo por si indicado.

3. O jogador tem, ainda, o direito a auto-excluir-se direc-
tamente no Sitio na Internet do Orgdo Responsavel pela
Supervisdo de Jogos, ficando, neste caso, impedido de jogar
nos Sitios na Internet de todas as entidades exploradoras.

4. O periodo de auto-exclusdo tem a duracido minima de
trés meses e perdura até a data indicada pelo jogador ou, na
falta dessa indicac@o, por temp o indeterminado.

5. Sem prejuizo do periodo de duracio minima de trés
meses previsto no numero anterior, pode o jogador comuni-
car o termo da auto-exclusao, ou tendo o mesmo sido fixado,
a sua antecipacdo, os quais se tornam eficazes decorrido o
prazo de um més sobre aquela comunicac@o.

6. A entidade exploradora deve criar uma conta de
jogador associado ao registo de cada jogador, com uma
identificagdo tnica, onde se processam e registam todas as
transacgoes realizadas.

7. A cada jogador s6 € permitido ter uma conta de joga-
dor em cada Sitio na Internet.

8. A Conta de Jogador ndo pode, em nenhuma circuns-
tancia, apresentar saldo negativo.

9. A Conta de Jogador $6 pode ser movimentada por ini-
ciativa deste.

10. Ndo sdo permitidas transferéncias de dinheiro entre
contas de jogadores.

11. Em caso de morte do jogador, a Entidade Exploradora
obriga-se a transferir o saldo da conta de jogador para a
conta de pagamento indicada e titulada pelo mesmo, no
prazo maximo de trés dias, a contar da data em que lhe ¢
apresentada a respectiva certiddo de dbito.

12. O Sitio na Internet deve dispor de mecanismos que
permitam a transferéncia do saldo da conta do jogador paraa
Conta de Pagamento indicada e titulada pelo mesmo.

13. As entidades exploradoras estdo obrigadas a garantir
que as operacOes realizadas na conta de jogador identifi-
quem, de forma inequivoca, a origem das transacgdes.

14. As entidades exploradoras devem dispor de meca-
nismos que impe¢am a criacdo de contas anénimas ou em
nome de terceiros.

15. Os termos e o modo de cumprimento das obrigagdes
enunciadas nos nidmeros anteriores € os procedimentos de
desactivagdo, de suspensdo e cancelamento das contas de
jogador sdo definidos em regulamento aprovado pelo Orgdo
Responsavel pela Superviséo de Jogos.

ARTIGO 40°
(Controlo da Conta de Jogador)

1. As entidades exploradoras devem assegurar a existén-
cia de processos, procedimentos e medidas tecnoldgicas que
garantam o n#o repudio dos actos praticados.

2. As entidades exploradoras devem assegurar que as
contas dos jogadores nao sdo utilizadas para outros fins que
nao os jogos e apostas online.

ARTIGO 41.°
(Instrumentos de pagamento)

1. Nas operacdes de jogos e apostas ownline apenas sdo
admitidos como instrumentos de pagamento as transferén-
cias bancarias de uma conta domiciliada numa instituigcéo
financeira bancaria em Angola, denominada em moeda
nacional.

2. Para o provisionamento da conta de jogador, as
entidades exploradoras
tos de pagamento fornecidos por prestadores de servigos
de pagamento devidamente autorizados pelas autoridades
competentes dos respectivos paises ou jurisdi¢Ges e que per-
mitam a correcta identificacdo do ordenante da operagéo de
pagamento.

g6 podem admitir instrumen-
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3. As entidades exploradoras de jogos e apostas online,
bem como os titulares dos seus orgaos sociais, os trabalha-
dores e demais colaboradores, estdo proibidas de conceder
empréstimos aos jogadores ou disponibilizar, directa ou
indirectamente, dispositivos que permitam aos jogadores
concederem empréstimos entre si.

SECCAO IV
Controlo Contabilistico e Financeiro

ARTIGO 42°
(Controlo contabilistico)

Sem prejuizo das demais obrigactes contabilisticas
aplicaveis, as entidades exploradoras obrigam-se a dispor
de contabilidade analitica organizada de modo a que seja
autonomizado um centro de custos onde sejam registadas,
exclusivamente, as transac¢des resultantes da exploragéo
dos jogos e apostas online.

ARTIGO 43°
(Controlo de pagamentos)

1. Os pagamentos das quantias devidas aos jogadores
tém de ser efectuados pelas entidades exploradoras através
da conta bancaria a que se refere a alinea h) do n.° 1 do
artigo 26.° do presente Diploma.

2. As entidades exploradoras estdo obrigadas a manter,
na conta referida no nimero anterior, um saldo minimo que
permita fazer face ao pagamento do saldo global das Contas
de Jogador.

3. As entidades exploradoras devem prestar ao Orgéo
Responsavel pela Supervisdo de Jogos, no primeiro dia util
do més seguinte aquele a que respeita, informacéo relativa
aos montantes em deposito na conta bancaria referida nos
numeros anteriores e a indicacdo do montante do saldo glo-
bal das contas de jogador.

CAPITULO IV
Ilicitos e Sancdes

ARTIGO 44°
(Iransgressoes administrativas leves)

Constitui transgressdo administrativa leve punivel com
multa, nos termos do n.° 2 do artigo 62.° da Lei n.° 5/16,
de 17 de Maio — Lei de Actividade de Jogos:

a) Nio elaborar um plano ou ndo adoptar as medi-
das necessarias ao cumprimento dos principios
de jogo responsavel, nos termos previstos no
artigo 5.° do presente Diploma, ou nos regula-
mentos, instrugdes ou orientacdes emitidas pelo
Orgdo Responsavel pela Supervisdo de Jogos
nesta matéria;

b) Nio definir uma politica de privacidade que iden-
tifique a informacg&o minima que € solicitada aos
jogadores, a finalidade a que a mesma se destina
ou as condi¢tes em que pode ser divulgada;

¢) Nao designar um gestor responsavel pela explora-
¢do dos jogos e apostas online;

d) Nao incluir, no Sitio na Internet, informacg@o sobre
as proibigoes de jogar;

e) Nizo transmitir ao Orgdo Responsavel pela Super-
visdo de Jogos, no prazo de 24 (vinte e quatro)
horas a contar da data da recep¢do da respectiva
comunicacdo, a identificacdo do jogador que se
auto-excluiu,

) Incluir, no Sitio na Internet, outro contetido para
além dos relativos aos jogos e apostas online
autorizados pelas respectivas licengas;

g) Reduzir o horario ou suspender temporariamente
a exploracdo dos jogos e apostas online sem a
prévia autorizacio do Orgdo Responsavel pela
Supervisao de Jogos;

h) Niao disponibilizar, no Sitio da Internet, informa-
¢do aos jogadores sobre o modo de acesso aos
seus dados pessoais;

i) Ndo incluir, no Sitio na Internet, alertas contra as
praticas excessivas de jogos e apostas online ou
sobre o direito de auto-exclusdo dos jogadores;

JjJ) Nao incluir, no Sitio da Internet, os elementos de
contacto de entidades que prestem apoio a joga-
dores com problemas de dependéncia e adigéo;

k) Omitir, do Sitio na Internet, o logoétipo ou os con-
tactos da entidade exploradora;

D) Omitir, do Sitio na Intermet, o logétipo ou os
contactos da entidade de controlo, inspeccio e
regulacg@o;

m) Omitir, do Sitio na Internet, a referéncia a detencg@o
de licenca para a exploragdo de jogos e apostas
online,

n) Nio facultar aos jogadores, no Sitio da Internet, a
informacdo necessaria para promover compor-
tamentos de jogo moderado, ndo compulsivo e
responsavel;

o) Nio entregar, no prazo estabelecido, o relatério de
actividade previsto na alinea €) do artigo 34.° do
presente Diploma;

p) Permitir que o jogador registado com o perfil de
convidado pratique jogos e apostas online com
recurso a dinheiro ou receba prémios;

g) Niao transferir, em caso de morte do jogador, o
saldo da Conta de Jogador para a Conta de Paga-
mento indicada e titulada pelo mesmo, no prazo
maximo de trés dias, a contar da data em que lhe
for apresentada a respectiva certiddo de cébito;

r) Nio prestar, no prazo estabelecido, a informacao
prevista no n.° 3 do artigo 44.° do presente
Diploma;

§) A pratica de jogos e apostas online em Sitio na
Internet de entidade que ndo esteja licenciada
para a exploracio de jogos e apostas online.
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ARTIGO 45°
(Iransgressoes administrativas graves)

1. Constitui transgressdo administrativa grave punivel
com multa, nos termos do artigo 61.° da Lei n.° 5/16, de 17 de
Maio — Lei da Actividade de Jogos:

al Disponibilizar apostas desportivas que incidam
sobre modalidades, competi¢Ges ou provas des-
portivas que néo constem da lista aprovada pelo
Orgdo Responsavel pela Supervisao de Jogos;

b) Disponibilizar apostas hipicas e mutuas, que inci-
dam sobre competi¢es ou corridas de cavalos
que ndo constem da lista aprovada pelo Orgdo
Responsével pela Supervisédo de Jogos;

¢) Disponibilizar apostas desportivas ou apostas
hipicas e mutuas, sobre tipos ou momentos das
apostas ou sobre tipos de resultados diferentes
dos fixados pelo Orgdo Responsavel pela Super-
visdo de Jogos;

d) Nido cumprir as regras de execugdo dos jogos e
apostas online fixadas pelo Orgio de Supervisao
de Jogos;

e) Nao reforgar a caugao no prazo para o efeito fixado
pelo Orgio Responsavel pela Supervisio de
Jogos;

# Transmitir a licenca sem a prévia autorizacio da
entidade de controlo, inspeccio e regulacéo;

g) Niao pagar ao jogador o prémio no valor anunciado;

h) Nio dar ordem de transferéncia, para a conta de
pagamento previamente indicada e titulada pelo
jogador, do saldo da conta de jogador, quando
este o solicitar;

i) Dar ordem de transferéncia do saldo da conta de
jogador para outra conta de pagamento que néo
a previamente indicada e titulada pelo jogador;,

J) Nio ter conta bancaria em institui¢do de crédito
estabelecida num outro pais, para o exercicio da
actividade dos jogos e apostas online;

k) Nao efectuar todas as transacg¢des relacionadas
com a actividade dos jogos e apostas online na
conta bancéria aberta especificamente para esse
efeito;

D Utilizar a conta bancaria relativa a actividade de
jogos e apostas online para transac¢io que néo
se relacione com a mesma;

m) Violar a obrigag¢do de assegurar a integridade, a
disponibilidade, a confidencialidade e todos os
demais atributos de seguranca dos jogos e apos-
tas online ou das comunicac¢des, nos termos da
alinea i) do n.° 1 do artigo 26.° ou dos n.* 3, 4
ou 5 do artigo 32.°, todos do presente Diploma;

n) Nio redireccionar para o sitio na internet com o
nome do respectivo dominio subordinado a
identificacdo «.ao» todos os acessos que se

estabelecam a partir de localiza¢des situadas em
territério angolano ou que facam uso de contas
de jogadores registados em Angola;

o) Nao encaminhar todos os acessos a plataforma de
jogo e todos os demais trafegos entre o joga-
dor e a plataforma de jogo relacionado com a
actividade de jogos e apostas online através da
infra-estrutura de entrada e registo;

pJ Nio reportar todas as operagdes relacionadas com
a actividade de jogos e apostas online, ocorridas
em qualquer um dos componentes do sistema
técnico de jogo, para a infra-estrutura de entrada
e registo;

q) Niao registar todos os dados relacionados com a
actividade de jogos e apostas online na infra-
-estrutura de entrada e registo;

r) Nao reportar todos os dados relacionados com
a actividade de jogos e apostas online da
infra-estrutura de entrada e registo para a infra-
-estrutura de controlo;

s) Niao disponibilizar ao Orgdo de Supervisio de
Jogos, atodo o tempo, 0 acesso ao sistema téc-
nico de jogo nos termos previstos nas alineas a)
eb) do artigo 34.° do presente Diploma;

t) Ndo manter a infra-estrutura de entrada e registo
instalada em territério nacional,

u) Utilizar um sistema técnico de jogo ndo certificado
e homologado;

v) Permitir o registo do jogador sem verificar arespec-
tiva identidade ou sem confirmar a inexisténcia
de proibi¢do de jogar;

w) Permitir que o jogador tenha mais do que um
registo no mesmo Sitio na Internet;

x) Nao criar uma Conta de Jogador associada ao
registo de cada jogador;

v) Criar, para o mesmo jogador, duas ou mais contas
no mesmo Sitio na Internet;

z) Criar uma conta para varios jogadores:

aa) Movimentar a conta de jogador sem ser por ini-
ciativa deste;

bb) Permitir a transferéncia de dinheiro entre contas
de jogadores;

cc) Permitir que o jogador utilize a conta de outro
jogador;

dd) Nao dispor, no Sitio na Internet, de mecanismos
que permitam a transferéncia do saldo da Conta
de Jogador para a Conta de Pagamento previa-
mente indicada e titulada pelo jogador;

ee) Permitir a utilizacdo de mstrumentos de paga-
mento em desconformidade com o disposto nos
n.* 1 e 2 do artigo 41.° do presente Diploma;
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f7 Ocultar ou alterar factos ou valores contabilisticos
ao Orgdo Responsavel pela Supervisio de Jogos
que impecam a correcta liquidagdo do Imposto
Especial de Jogos;

gg) Niao efectuar o pagamento do Imposto Especial
de Jogos no prazo legal;

hh) Né@o cumprir os regulamentos, instrugdes ou
orientacbes emitidas pelo Orgdo Responsavel
pela Supervisédo de Jogos.

2. Constitni ainda transgressdo administrativa grave
punivel com multa:

a) Permitir a pratica de jogos e apostas online a
menor, a declarado incapaz nos termos da lei
civil ou a quem, voluntaria ou judicialmente,
esteja impedido de jogar;

b) Permitir a pratica de jogos e apostas online a
titular de um dos seus 6rgfdos sociais ou a seu
trabalhador relativamente ao Sitio na Internet da
entidade exploradora;

¢) Permitir a pratica de jogos e apostas online a pes-
soa que tenha ou possa ter acesso aos sistemas
informaticos do Sitio na Internet da Entidade
Exploradora;

d) Nido cumprir os requisitos de capacidade técnica
previstos no artigo 15.° do presente Diploma;

e) Ndo cumprir o indicador de autonomia financeira
previsto no artigo 16.° do presente Diploma;

) Niao disponibilizar ou n#o prestar informacao no
Sitio na Internet de forma clara, verdadeira,
completa e actualizada sobre as regras dos jogos
e apostas online, sobre os instrumentos de paga-
mento admitidos, sobre os valores minimos e
maximos de aposta ou sobre as regras de calculo
e de pagamento dos prémios;

g) Nizo comunicar ao Orgdo Responséavel pela Super-
visdo de Jogos qualquer alteragdo a composicéo
dos seus drgdos sociais, no prazo de 5 dias a
contar da mesma,

h) Nio fazer representar 60% do seu capital social
por ac¢des que permitam ao emitente conhecer,
a todo o tempo, a identidade dos respectivos
titulares;

i) N@o comunicar ao Orgio de Supervisido de Jogos,
no prazo de 20 dias a contar da data em que dele
tiver conhecimento, qualquer acto ou negocio
que implique a aquisi¢do, a transmissdo ou a
onerac¢do das ac¢des cuja identidade dos titulares
seja conhecida;

J) Permitir a geragdo de resultados nos jogos de
fortuna ou azar ndo baseada num gerador de
nimeros aleatérios certificado;

k) Nao armazenar em territorio nacional os dados
relacionados com a actividade de jogos e apostas
online pelo periodo de 10 (dez) anos;

I) Nido conter, no registo do jogador, todos os ele-
mentos identificados no n.° 1 do artigo 37.° do
presente Diploma;

m) Nao efectuar a verifica¢ao da identidade do joga-
dor por um dos meios indicados nos n.* 2 e 3 do
artigo 37.° do presente Diploma;

n) Nao disponibilizar, no Sitio na Internet, meca-
nismos que permitam a auto-exclusdo dos
jogadores;

o) Nio identificar, de forma inequivoca, a origem da
transac¢do em operacio realizada na conta de
jogador;

p) Permitir que a Conta de Jogador seja utilizada para
outro fim que nio os jogos e apostas online;

q) Conceder empréstimo ao jogador;

r) Disponibilizar, directa ou indirectamente, dispo-
sitivo que permita aos jogadores concederem
empréstimos entre si;

§) Nio dispor de contabilidade analitica organizada,
nos termos previstos no artigo 42.° do presente
Diploma;

#) Ndo manter, na conta bancaria da actividade de
exploracdo de jogos e apostas online, um saldo
minimo que permita fazer face ao pagamento do
saldo global das contas de jogador;

u) A pratica pelo prestador intermediario de servigos
em rede, por incumprimento de qualquer um dos
deveres estabelecidos no artigo 31.° do presente
Diploma;

v) A pratica de jogos e apostas online, proibida de
jogar por qualquer pessoa, nos termos previstos
no artigo 6.° do presente Diploma;

w) A perturbag@o do normal funcionamento e desen-
volvimento dos jogos e apostas oniine;

x) Disponibilizar, directa ou indirectamente, dispo-
sitivo que permita aos jogadores concederem
empréstimos entre si.

CAPITULO V
Regime Fiscal, Afectacio de Receitas,
Taxas e Dados Pessoais

ARTIGO 46.°
(Regime fiscal)

As entidades exploradoras de Jogos Remoto em Linha
ficam sujeitas ao regime fiscal previsto na Lei de Actividade
de Jogos, conforme a autorizago seja para exploracdo de
jogo de fortuna ou azar ou de jogos sociais.
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ARTIGO 47°
(Taxas)

1. No ambito de aplicacdo do presente Diploma, sdo
devidas as taxas previstas no artigo 50.° da Lei n.° 5/16,
de 17 de Maio — Lei de Actividade de Jogos.

2. A totalidade da receita resultante da cobranca das
taxas previstas no niimero anterior constitui receitas do
Or¢amento Geral do Estado e tém o seguinte destino:

al 60% para o fomento da cultura e turismo;
bj) 40% para o Instituto de Supervisao de Jogos.
ARTIGO 48°
(Tratamento de dados pessoais)

1. O disposto no presente Regulamento néo prejudica a
aplicacdo a todas as actividades por ele abrangidas da legis-
lacdo em matéria de protec¢io de dados pessoais vigentes
na Republica de Angola, incluindo no que respeita ao exer-
cicio dos direitos pelos titulares dos dados e ao regime de
acesso de terceiros, em tudo o que ndo seja legitimado pelo
presente regime.

2. As entidades envolvidas nos jogos e apostas online,
incluindo as entidades exploradoras e o Orgdo Responsavel
pela Supervisdo de Jogos, estdo sujeitos ao cumprimento
dos principios e regras decorrentes da legislagdo em matéria
de proteccdo de dados pessoais e das medidas de protecgéo
das redes e sistemas informaticos.

3. As pessoas que, no exercicio das suas fungdes, tenham
conhecimento dos dados pessoais no ambito do presente
Diploma, ficam obrigadas a sigilo profissional, mesmo apds
o termo das suas funcoes.

4. As entidades referidas no presente artigo obrigam-se a
guardar sigilo sobre os dados recolhidos sobre a situagéo tri-
butéria dos contribuintes e os elementos de natureza pessoal
que obtenham ao abrigo do disposto no presente Diploma,
nos termos previstos no Codigo Geral Tributério.

O Presidente da Repuiblica, JoAo MANUEL GONGALVES
Lourenco.

Decreto Presidencial n.” 132/20
de 11 de Maio

Considerando o interesse do Governo da Republica de
Angola, e do Governo da Hungria de reforcar as relacGes de
cooperagdo entre os dois Paises;

Considerando ainda que a coopera¢do no dominio dos
Recursos Hidricos pode contribuir para o fortalecimento das
relagdes entre os dois Paises a nivel do sector das dguas com
base nos principios da igualdade, respeito muituo e benefi-
cios reciprocos;

Tendo em conta os beneficios que tal cooperagdo pode
proporcionar em matéria de gestdo dos recursos hidri-
cos com vista a promocdo do intercambio de experiéncias
e prestacdo de apoio nas areas de protec¢do, gestdo, abas-
tecimento, inovagdo e capacitacio no ambito dos recursos
hidricos nos dois Paises;

Atendendo o disposto na alinea b) do artigo 5.° da Lei
n.° 4/11, de 14 de Janeiro, dos Tratados Internacionais;

O Presidente da Repuiblica decreta, nos termos da ali-
nea ¢) do artigo 121.° e do n.° 1 do artigo 125.°, ambos da
Constitui¢do da Republica de Angola, o seguinte:

ARTIGO 1°
(Aprovacio)

E aprovado o Memorando de Entendimento sobre
Coopera¢do no Dominio da Gestdo dos Recursos Hidricos
entre o Ministério da Energia e Aguas da Republica de
Angola e o Ministério do Interior da Hungria, anexo ao pre-
sente Decreto Presidencial, de que € parte integrante.

ARTIGO 2°
(Dividas e omissoes)

As duvidas e omissdes resultantes da interpretacéo e apli-
cacdo do presente Diploma sdo resolvidas pelo Presidente da
Republica.

ARTIGO 3°
(Entrada em vigor)

O presente Decreto Presidencial entra em vigor na data
da sua publicacio.

Apreciado em Conselho de Ministros, em Luanda,
aos 29 de Abril de 2020.

Publique-se.

Luanda, aos 6 de Maio de 2020.

O Presidente da Repiiblica, JoAo MANUEL GONGALVES
Lourengo.

MEMORANDO DE ENTENDIMENTO SOBRE
COOPERACAO NO DOMINIO DA GESTAO
DOS RECURSOS HIDRICOS ENTRE O
MINISTERIO DA ENERGIA E AGUAS DA
REPUBLICA DE ANGOLA E O MINISTERIO
DO INTERIOR DA HUNGRIA

Preimbulo

O Ministério da Energia e Aguas da Republica de Angola
e o Ministério do Interior da Hungria, doravante designa-
dos «Partes», em cumprimento dos principios da igualdade
e beneficios mituos para ambos Paises;

Reconhecendo a importancia da Gestdo dos Recursos
Hidricos para o bem-estar das presentes e futuras geracgoes e
para o desenvolvimento econdmico de ambos Paises;

Desejosos em reforcar e desenvolver a cooperacio entre
ambos Paises no dominio da Gestiio dos Recursos Hidricos;

Acordam o seguinte:

ARTIGO 1°
(Objectivo)

O objectivo do Memorando de Entendimento doravante
referido como «MdE» € o estabelecimento de um quadro
de cooperacio entre as Partes no dominio da Gestdo dos
Recursos Hidricos, na base da igualdade, reciprocidade e
beneficios mutuos das Partes, e de acordo com as leis e regu-
lamentos nacionais em vigor.



